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1. Zeichen und Symbole

In diesem Handbuch werden einige Symbole benutzt:

1.,2.,3...

[

Bei Abldufen, wie z.B. einen Inbetriebnahme, werden die Handlungsschritte nummeriert.

In Screenshots werden Schaltflachen, Eingabebereiche oder wichtige Anzeigen immer mit
einem roten Rahmen und einem Mauszeiger gekennzeichnet.
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2. Einflihrung

Sehr geehrter Kunde,

die Software BL-PC-FLEX ist ein komfortables und einfach zu erlernendes Konfigurations- und
Parametriertool fir die Inbetriebnahme von Lichtsteuerungen aus unserem Hause.

Einige Funktionen der Software sind wie folgt:

Adressierung der DALI Betriebsgerate
Zuweisung zu DALI Gruppen

Anlegen von Szenen

Einstellen von Parametern der Betriebsgerate
Projektieren der Schalter und Sensoren
Erstellen von Zuweisungslisten

Verwenden von Zeitfunktionen

Das PC-Tool dient aktuell zur Konfiguration der folgenden Gerate:

Artikelnummer |Artikelbezeichnung maximale mit zusatzlichem
Anzahl an DALI DALI Netzteil
Betriebsgeraten
ohne weiteres
DALI Netzteil
11214 BL-201-10-868 UP FLEX 17 64
11237 BL-201-13-868 AP FLEX 17 64
11303 BL-201-17-868 AP FLEX DALI-PS 64 -
11236 BL-201-12-868 ERCO FLEX 17 64
11329 BL-202-10-868 EVG FLEX 15 64
11339 BL-201-13-868 EUTRAC FLEX 15 64
11301 BL-201-15-868 AP FLEX DALI-PS IP65 64 -
11652 BL-201-10-868 UP FLEX 3x ADR 3 -
11655 BL-204-10-868 EVG 3x ADR 3 -

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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3. Software-Installation

In diesem Kapitel erfahren Sie, welche Hardware und welche Schritte erforderlich sind, um die Software BL-
PC-FLEX in Betrieb zu nehmen.
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3.1. Systemvoraussetzungen

Nachfolgend sind die Mindestanforderungen fiir den PC aufgefihrt die erforderlich sind, um die Software zu

installieren.

Betriebssystem

Windows 7/8/10, 32 oder 64 bit

Schnittstellen

1x USB-Schnittstelle fiir EnOcean USB-Stick

Bildschirmauflésung

optimal 1920 x 1080 (empfohlen)
minimal XGA (1024 x 768)

Speicherplatz

Festplatte/SSD: 20 MByte
RAM: 2 GByte

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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3.2 USB-Treiber installieren

Installation von CD / Setup-Kit BL-PC-FLEX

Wenn Sie ein Setup-Kit oder ein Starter-Kit erworben haben, so liegt diesem ein Datentrager (CD oder USB-
Stick) bei.
Auf diesem Datentrager finden sich folgende Daten:

Mame = ~| Typ
| BLPC-FLEX Dateiordner
LISE 300 Treiber Dateiordner
%k | autorun.inf Setup-Informationen

Wenn Sie keinen Autostart fiir Datentrager wie CD/DVD aktiviert haben, ist zundchst manuell der Treiber fur
den USB-Stick zu installieren. Wechseln Sie hierzu in das Verzeichnis "USB 300 Treiber". In der Regel sind fir
die Installation eines Treibers auf Ihrem PC Administratorrechte erforderlich. Wahlen Sie hierzu mit einem
rechten Mausklick auf die Datei den Punkt "Als Administrator ausfihren".

Mame = I Anderungsdatum | Typ | Gréfe |

£ com v2.12.00 WHQL Certified.exe

@ Als Administrator ausfihren

Bestatigen Sie in dem nun folgenden Fenster den Button "Extract".

FTDI CDM Drivers

Click 'Extract’ to unpack version 2,12.00 of FTDI's Windows
driver package and launch the installer.

www ftdichip.com

< Back) | Exhaftrl Cancel I

Nach dem lokalen entpacken der Dateien beginnt die Installation. Bestatigen Sie mit "Weiter".

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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Geratetreiberinstallations-Assistent (=]

. Willkommen
Mit diesem Assisterten konnen Sie Softwarstreiber

installieren, die zum ordnungsgemalen Ausfihren einiger
Computengerate erforderlich sind.

Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen.

<Zur'u'ck|! Weter >t !I Apbrechen |

Aktivieren Sie die Auswahl "Ich stimme dem Vertrag zu" und wahlen Sie "Weiter".

Gerdtetreiberinstallations-Assistent

Lizenzvertrag

fortsetzen zu kdnnen. Verwenden Sie die Bildaufleiste oder driicken Sie dis
BILD-AB-TASTE. um den gesamten Vertrag anzuzeigen.

IMPORTANT NOTICE: PLEASE READ CAREFULLY BEFORE il
INSTALLING THE RELEVANT SOFTWARE:

This licence agreement (Licence) is a legal agreement between you
(Licensee or you) and Future Technology Devices Intemational Limited

of 2 Seaward Place, Centurion Business Park, Glasgow G41 THH,

Scotland (UK Company Mumber SC136640) (Licensor or we) for use of
driver software provided by the Licensor{Softwans).

% Sie missen dem folgenden Lizenzvertrag zustimmen, um die Installation

BY INSTALLING OR USING THIS SOFTWARE YOU AGREE TO THE ;I

stimme dem Lizenzvetrag zu ~ Speichem unter... | Drucken |
" Ich stimme dem Lizenzvertrag nicht zu

P,
<zurickf | Wenew” Abbrechen |

Der Treiber wird nun installiert. Bestatigen Sie am Ende mit "Fertig stellen".

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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Geratetreiberinstallations-Assistent =]

Fertigstellen des Assistenten

Die Treiber wurden auf dem Computer installiert.

Die Anderungen werden erst nach einem Neustart des Computers
wirksam.

Treibemame | Status
~/ FTDI CDM Driver Packa... Gerat wurde aktualisiert
»/ FTDI COM Driver Packa... Gerat wurde aktualisiert

< Zuriick Fertig stellenl Abbrechen

Am Ende ist ein Neustart lhres Rechners erforderlich, bevor der EnOcean USB-Stick funktioniert.

8 x

Der Computer muss neu gestartet werden, damit die
Anderungen wirksam werden.

Speichern Sie alle gedffneten Dateien, und schliefen Sie alle
Programme vor dem Neustart,

Jetzt neu starten Spater neu starten

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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3.3. Software installieren

Wechseln Sie zunachst in das Verzeichnis "BL-PC-FLEX".

Mame = Typ

J Application Files Dateiordner

, dotnetfx4s Dateiordner
_#BLPC FLEX.application Bereitstellungsmanif. ..
E‘-'- setup.exe Anwendung

Dort markieren Sie mit der Maus die Anwendung "setup.exe." Wahlen Sie mit der rechten Maustaste aus
dem Kontextmenu den Punkt "Als Administrator ausfihren",

Mame = Typ Ande
) Application Files Dateiordner 31.0:
) dotnetfx4s Dateiordner 310z
_FBL-PC FLEX.application Bereitstellungsmanif... 09.02

09.0

Bestatigen Sie die Sicherheitswarnung durch Anwahl des Buttons "Installieren”.

Anwendungsinstallation - Sicherheitswarnung 8 x|

Der Herausgeber kann nicht iiberprift werden. Eﬁ’
Machten Sie diese Anwendung wirklich installieren? e g
HName:
BL-PCHLEX

Von (halten Sie den Mauszeiger iiber die Zeichenfolge unten, um die vollstandige D
- . : . \BL-PC-FLEX'\BL-PC

| |
I InsiﬁllierenE !I Nicht installieren I

@ Anwendungen aus dem Internet kdnnen zwar niitzlich sein, stellen jedoch auch gine

Herausgeber:
Unbekannter Herausgeber,

potenzielle Gefahr fiir Thren Computer dar. Fiihren Sie diese Software nicht aus, wenn sie
nicht von einer vertrauenswiirdigen Quelle stammt. Weitere Informationen...

Die Software wird nachfolgend automatisch installiert und wird nach Fertigstellung der Installation
automatisch gestartet.
Bei korrekter Installation sollte die Oberflache wie folgt aussehen (gezeigte Auflésung 1920 x 1080):

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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4, Projekt Explorer (3 EnOcean Explorer (] ZeigeLog | / Auto | COM2

v g Verbinden {ff Finde BL-201
2 x

Eigenschaften
x

EnOcean ID:
Name:

Signalstarke:

o |:|

BL-PC-FLEX Versffentlichungsversion: 1.0.1.2

Die Installation ist damit abgeschlossen.
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3.4. Software-Updates

Sie werden von uns i.d.R. umgehend Uber eine neue Version der Software per E-Mail informiert.
Hierzu schicken wir Ihnen einen Link zum Download der neuen Version.

Zusatzlich steht die aktuelle Version immer im Internet unter der folgenden Adresse zum Download zur
Verfligung:

http://deuta-controls.net/home-2/service/downloads/

Hinweis:
1. Die Datei ist passwortgeschiitzt. Als Kunde erhalten Sie das Passwort von uns per E-Mail.

2. Je nach PC-System kann es erforderlich sein, zuvor die alte Version der Software BL-PC-FLEX zu
deinstallieren.

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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3.5. Sprachumschaltung der Bedienoberflache

Die Software BL-PC-FLEX unterstitzt aktuell die Sprachen Deutsch und Englisch. Diese kdnnen Sie wie folgt
umschalten:

1. Wahlen Sie in der Werkzeugleiste den Button "Sprache" bzw. "Language".

B L—F'IC_— FLEX - neues Projek

Datei  Hilfg

O H —, Projekt-Explorer (4 EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto ||[COM33  ~| &Y Trenne

Projekt-Explorer I x BL 201 v10 019ECEES |~ BL 201 v10 01A7839E )“BL 201 v10_
#5 Auswahl laschen & Update
- Ballasts
= neues Projekt
@--BL_2D1_V1D_D15ECEE5 Refreshrate: OFF .
i - Ballasts
- (Gruppen .
£ o
o Ter @ﬁ © ¥ T e
B~ BL_201_v10_D1A7833E . oo |:
-~ Ballasts 00 W [][L] 254-100%  [Ballest_0
o1 b [0 [ [ s fme
.5
D..ﬂz,:gfn 02 IE' |I| |:| 254 - 100%  |Ballast_2
03 III |:| |:| 254 - 100%  [Ballast_3
04 EI III III 254 - 100%  [Ballast_4
05 EI |:| |:| 254 - 100%  |Ballast_5
06 III III III 254 - 1007 |Ballast_6
07 IE' |:| |:| 254 - 100%  |Ballast_7
Freie Adressen fur Drag & Drop:
08

2. Wéhlen Sie die Sprache aus, auf die Sie umschalten wollen.

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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Q BLPCHLEX - neves Projekt

Datei  Hilfe

d r=; = English | Projekt-Explorer (5% EnOcean Explorer @Zeige Log A Auto |[COM33Z  ~| &Y Trennen
Prajekt-Explorer E b x BL 201 v10 019ECEE5 |~ BL 201 10 01A7839E }“BL 201 v10_01'
X Buswahl ldschen &' Updatd
- Ballasts
- neues Projekt
Q--BL_2D1_V1D_I}‘|5-ECEE5 Refreshrate: OFF -
- @nppen
- Szenen ﬁdﬁ'@& \53,!3‘
. [ Timer B Name
=+ BL_201_v10_D1A783SE 00 Ballast 0
-100%  |eallEst_
- Ballasts El
- Gruppen 01 [f -100%  [Ballast_T
. Ballast_2
[ Timer 02 100% _

03 [
04 [uf

-ipoy  |Ballast_3
Ballast_4

EIETEIEIEIEIE] %
i | i i |

cl AR A SR
g

EIETEIEIEIEIE] »

05 (ol -t
06 [wf] _1p0%  |Ballast_6
07 |I| |:| 1007, |Ballast_7

Freie Adressen fur Drag & Drop:

08
16 17 18 19 20 21 22 23 24

3. Die Umschaltung wird erst nach einem Neustart der Software wirksam. Bestatigen Sie den Hinweis mit
ok.

BL-PC-FLEX . . S|

. -

Die Anderungen werden erst nach dem Meustart wirksam.

v
Lo

4. Nach einem Neustart erscheint die Oberflache nun in der jeweils gewahlten Sprache, in unserem
gezeigten Beispiel Englisch.

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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File Help Language
RE=A"] _i, Projekt-Explorer (31 EnOcean Explorer < || Showlog | # Auto | COM2 - 4 Connect fifl Find BL-201
Projekt-Explorer 1x EnOcean-Explorer 1 x
¥ Eraseselected 2 Update ¥ Erase available == Add
New project
Properties
EnOcean ID:
Signal strength
Description
Value:
Log 1 x
X
BL-PC-FLEX deployment version: 11.0.1

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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4. Ein neues Projekt anlegen - schrittweises Vorgehen

In diesem Kapitel wird ein erstes einfaches Projekt angelegt. Ziel ist es, mit einem EnOcean-Lichtschalter
zwei Gruppen ein- und auszuschalten.

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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4.1. Start der Software - neues Projekt
Die Oberflache ist nach dem ersten Start wie folgt aufgebaut:

1. Der "Projekt-Explorer" auf der linken Bildschirmseite
2. Der "EnOcean-Explorer" auf der rechten Bildschirmseite
3. Das "Log"-Fenster am unteren Bildschirmrand.

Je nach gewahlter Bildschirmauflésung kann die Darstellung variieren.

DeEd 2, Projekt-Bxplorer (2} EnOcean Explorer () Zeige Log | /2 Auto | COM2 = & Verbinden {f Finde BL-201
3 Auswahl l6schen & Update K Verfugbare l6schen <= Hinzufaigen

eeeee Projekt

Eigenschaften

EnOcean ID:

Signaltarke:

Beschreibung
Log nx
x

BL-PC-FLEX Versffentlichungsversion: 11.0.1

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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4.2. Projektnamen vergeben

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Ebene "Projekt" aus.

BL-PC-FLEX - neues

Datei  Hilfe Sprache

RE=A" —., Projekt-Explarer 199 EnQcean Explarer @Zeige Log | # Aute | COM2 - gx“u‘erbinden nFinde BL-201
Projekt-Explorer o x

gechen o Update
----- neues Projekd

2. Im Tab "neues Projekt" kdnnen Sie nun einen Projektnamen vergeben.

‘(| BL-PC-FLEX - neues

Datei  Hilfe  Sprache
= = —, Projekt-Explorer (0 EnOcean Explorer ilZeige Log | # Aute | COM2 - Oxﬁ"u‘erbinden nFinde BL-201

Projekt-Explorer B X | neues Projekt

¥ Auswahl laschen g Update

Einstellungen
----- :

Projektname: § neues Projekt

5

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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4.3. Automatisches Einlesen der DALI-Betriebsgerate

Stellen Sie sicher, dass Sie vor den nachsten Schritten mindestens ein DALI Betriebsgerat mit der Steuerung
verbunden haben und beide Gerate mit Spannung versorgt sind. Ebenfalls muss sich der EnOcean USB-Stick
in einem USB-Port des PC befinden.

Betatigen Sie nun in der Werkzeugleiste am oberen Rand den Button "Auto" mit einem einfachen linken
Mausklick.

L-PC-FLEX - neues
Datei  Hilfe Sprache

O E H ., Projekt-Explorer 131 EnOcean Explorer @Zeige Lo@  # Auto oMz - vﬁ’
Projekt-Explorer X | “neues Projekt
7 Auswahl laschen ' Update
Einstellungen "l.l'g.

----- neues Projekt

Projektname: neues Projekt

Bei korrekter Installation versucht nun die PC Software, liber den EnOcean USB-Stick Steuerungen in
Funkreichweite zu finden. Ist dieser Versuch erfolgreich, so wird zunachst die Steuerung bzw. werden die
Steuerungen im Projekt-Explorer in Baumansicht dargestellt.

 Projekt Explorer ) EnOcean Explorer (] Zege Log | Auto |[GONEA | -] 4¥ Trennen | Finde BL-201

B X | Test-Projekt ) BL 201 v10_O19ECEES | « x | EnOcean-Explorer ax

X Vefagbare Isschen o Hinzufagen
Kb —
B 0r 0 osecess . LT 5TECEES o 2 =
2
o e P 1z B 06810
- caiie: ==
=
=
T Ziel/Ballast Ausloser Funktion Argument
per——— s
Corhangnt Do 496 iosd
Signalstarke:
o
et
:

BL-PC-FLEX Verffentiichungsversion: 1101

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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Im nachsten Schritt werden die an der bzw. an den Steuerungen angeschlossenen DALI Betriebsgeréate
eingelesen. Solange der Vorgang andauert, erscheint ein Fortschrittsbalken mit dem Titel "Aktualisiere DALI
Ballasts".
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4.4. Identifizieren der Steuerung

Da meist mehr als eine Steuerung in einem Projekt verwendet werden ist es erforderlich zunachst
festzustellen, welche Steuerung jeweils ausgewahlt ist.
Hierzu kann man die Funktion DALI "Alles an" und "Alles aus" nutzen.

Waihlen Sie einfach im Tab mit dem jeweiligen Steuerungsnamen den Befehl "Alles An" im Bereich DALI.

Datei  Hilfe Sprache
DEH

Projelt-Explorer
X Auswahl loschen g Update

=- Tgsl-F‘rnjekt
=~ BL_201_v10_013ECEES

- BL_201_v10_01A7839E

., Projekt-Explorer /21 EnOcean Explorer jZelgeLDg A Auto | |COM33 - | &Y Trennen nFlndeBL-Eﬂl

Test-Projekt /V BL_201_v10_019ECEES ]

Einstellungen

Name: [BL_201 v10_019ECEE5 | Repeater: .2 =
ID: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
SN: 4734 Signalstarce:  -B0dbm FW Update
DALI

Dieser Befehl wird als BROADCAST-Kommando Ubertragen. Bei korrekter Installation sollten nun alle
Leuchten eingeschaltet werden, welche mit der Steuerung tGber DALI verbunden sind.
Hierfir ist noch keine Adressierung der DALI Betriebsgerate erforderlich.

AnschlieBfend schalten Sie die Leuchten Gber den Button "Alles Aus" wieder ab.
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4.5. Name der Steuerung vergeben

Da meist mehr als eine Steuerung in einem Projekt vorhanden sind, ist es zunachst sinnvoll, einen Namen
zu vergeben.
Nach dem Start ist der Text werkseitig mit einer Zeichenkette vorbelegt, den Sie frei andern kénnen.

1. Wahlen Sie hierzu im Projekt-Explorer mit einem einfachen Mausklick die Steuerung aus.

2. Im Bearbeitungsfenster kénnen Sie in dem Textfeld "Name" den Namen der Steuerung editieren. Der
Name wird automatisch ibernommen, eine

Bestatigung mit Enter ist nicht erforderlich.

Datei  Hilfe  Sprache

DEHA _\, Projekt-Explorer /54 EnOcean Explorer £ ]| Zeigelog | # Auto ||COMI3 - &7 Trennen fif} Finde BL-201
Projekt-Explorer ax Test-Projekt /V BL_201_v10_019ECEES ]
# Auswahl ldschen ! Update
Einstellungen
=T
V10| Name:l BL_201_v10_019ECEES Repeater: OFF  ~
|D: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
- Szenen
SN: 4734 Signalstarce:  -82dbm -m
BL_201_vw10_01ATR39E
DAL

Der Name wird wahrend der Eingabe automatisch ibernommen, eine Bestatigung mit Enter ist nicht
erforderlich.

Datei  Hilfe  Sprache

NEH ., Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer | ZeigeLog | # Auto ||[COM33  -| & Trennen fiff Finde BL-201
Projekt-Explorer *x Test-PrOJekt)/Steuerung 1 ]
# Auswahl laschen ' Update
Einstel
o Test Proid instelungen
=) Steuerung 1 Name:l Steuerung 1 I Repeater: OFF -
- Ballasts

- Gruppen ID: D19ECEES fl} PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0 w
SN: 4734 Signalstarke:  -82dbm w

DALI

- BL_201_v10_01AT833E

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
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4.6. DALI Betriebsgerate adressieren

Um einzelne Leuchten schalten zu kénnen, Gruppen zuzuordnen oder Szenen einzurichten, ist im nachsten
Schritt die Adressvergabe an die DALI Betriebsgerate erforderlich.

1. Betdtigen Sie hierzu im Tab der jeweiligen Steuerung den Button "Adressieren" im Bereich "DALI" mit
einfachem linken Mausklick.

Ls BL-PC-FLEX - neues
Datei  Hilfe  Sprache

= = 4, Projekt-Explorer (50 EnOcean Explorer j Zeigelog | A Auto |[COMS32 | &Y Trennen nFinda BL-201
Projekt-Explorer x Test-ProJek‘t/VSteuerung 1 ]
7 Auswahl l8schen ' Update
Einstelk
5 Test-Proiekt nstellungen
& Sovenng | Mo Ropostr OFF -

- Ballasts

Gruppen ID: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868v1.1.0 E

- Szenen

Timer SN: 4734 Signalstaike: -82dom

BL_201_v10_01A7839E

DALI

Hinweis: Der Tastendruck bewirkt lediglich, dass die erforderlichen Bedienelemente eingeblendet werden.
Es erfolgt noch keine Aktion auf dem DALI Bus!

2. Wéhlen Sie aus der linken Dropdown-Liste das Kommando "Alle" aus und betéatigen Sie den Button
"Adressieren".

‘@] BL-PC-FLEX - neues
Datei  Hilfe Sprache

NE A . Projekt-Explorer /G4 EnOcean Explorer 7] ZeigeLog | # Auto |[COM33 - 5% Trennen [ Finde BL-201
Projekt-Explorer 1 x Test-Projekt/]/Steuerung 1 ]
< Auswahl loschen g Update
=8 T_ES[-PI’D]EK‘[ Einstellungen
=) Steuerung 1 MName: |Steuerung 1 | Repeater: OFF -
ID: D19ECEES PN: 11214 BL-201-10-868v1.1.0
SN: 4734 Signalstarke:  -82dbm _FW Update
- BL_201_v10_01A7833E
DALI

Adresse 2
Adresse 3
Adresse 4
Adresse 5
Adreces R L
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Datei  Hilfe Sprache
DEH ., Projekt-Explorer (51 EnOcean Explorer £ ]| Zeigelog | # Auto || COM33 - ¥ Trennen fifi Finde BL-201
Prajekt-Explorer rx Test-Projekt/VSteuerung 1 ]
# Auswahl l8schen ' Update
& Test Frojet Einstellungen
- Steuerung 1 Name: |Steuerung'| | Repeater: OFF -
Ballasts
gruppen ID: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
zEnen
Timer SN: 4734 Signalstarke: -82dbm _FW Update
BL_201_v10_01AT83SE
DALI

Spemen

e

Adressieran

3. Wahrend des Adressierungsvorganges wird ein Fortschrittsbalken dargestellt. Der Vorgang selbst kann bis
zu 60 Sekunden dauern. Der Vorgang sollte sich von selbst beenden.
Fiir den Fall das dieses einmal nicht geschieht, kdnnen Sie den Fortschrittsbalken auch von selbst schlieRen.

L-PC-FLEX - neves.
Datei Hilfe Sprache
DE =

Projekt-Explorer
X Auswahl I6schen ' Update

2 x

2|, Projekt-Explorer (3 EnOcean Explorer (] Zeige Log | # Auto |[COMz2

| ¥ Trennen il Finde BL-201

- Test-Projekt
- Steuenung 1
Balasts
Gruppen
Szenen

Timer
£ Steusnung 2
Ballasts
Gruppen
Szenen

Timer

Test-Projeki | Stewerungl | Steuerungl - Ballasts ) Steuerung 2 | Steuerung 2 - Ballasts | - x | En
x
D: D1A7839E PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
SN: 10001234 Signalstarke:  -80dbm
DALl
Konfiguration
Typ  ZelfBalest  Ausbser  Funkion  Agument
‘Steuerung 2 - Aktualisiere verfugbare DAL Ballasts
“
| I
Eig
Objektanzahl = 0 von 50 3
Speicherplatz = 0 von 436 ko
N
s
8
Log 1x
Suche Balast: 32-39 A
K Balast Verfugbarkei: 32 -39

4. Wahlen Sie nun im Projekt-Explorer die zu der Steuerung gehorige Ansicht "Ballasts".
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Diatei

Hilfe
DEH

Projekt-Explorer
#< Auswahl lschen g Update

Sprache

=- Tgst-PrDjekt
B SLSLNG

= Steuerung 2
i Ballasts
Gruppen
Szenen

Timer

., Projekt-Explorer (31 EnOcean Explorer || Zeigelog | #% Auto || COM32  ~| 9 Trennen (il Finde BL-201
rx Test-Projak‘t)/Steuerung 1 ]
Einstellungen
Name |Steuerung1 | Repeater: OFF -
ID: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868v1.1.0
SN 4734 Signalsidrke: -82dbm
DALI
Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funktion Argument

5. Es 6ffnet sich ein neuer Tab mit der Ansicht aller verfugbaren DALI Betriebsgeréte/Ballasts. Sie sollten
hier exakt die Anzahl an angeschlossenen DALI Betriebsgeraten sehen.

L-PCFLEX -

Datei  Hilfe

D& d
Projekt-Explorer
< Auswahl 16schen ' Update

Sprache

., Projekt-Explorer

G EnOcean Explorer (]| Zeige Log | # Auto | COMZ3

- g9 Trennen [if} Finde BL-201

= Test-Projekt

i - Timer
[ Steuerung 2
Ballasts
-Gruppen
Szenen

Timer

Beschreibung:

(3% () 141 4] 41 X %,

ax Test-Projekt | Steuerungl }“Steuerung 1 - Ballasts
Ballasts
Refreshrats: OFF =
v"ﬁff& & o & e
00 [uf] |I| D 254-100% [Pallast 0
o1 |I| D 254 - 1D0% |Ea||asl_1
02 [ |I| D 264-100%  [Ballast 2
03 |I| D 251-100%  [Ballast_3
04 [ |I| D 264-100%  [Ballast_4
05 |I| D 251-100%  [Balast_§
06 [ |I| D 264-100% [Ballast_6
07 [ |I| D ] 254-100%  [Balest 7
Freie Adressen fiir Drag & Drop:
08
16 17 18 19 20 21 22 23 24
32 33 34 35 36 37 38 39 40
48 49 50 51 52 53 54 55 56

09
25
M
57

10
26
42
58

1 12 13 14 15
27 28 29 30 3
43 44 45 46 47
59 60 61 62 63 No
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4.7. EnOcean-Taster einlernen

Um die an die DALI Betriebsgerate angeschlossenen Leuchten mit einem Funkschalter ein- und
auszuschalten, sind folgende Schritte erforderlich:

1. Betdtigen Sie den EnOcean-Lichtschalter einmal kurz. Es ist dabei egal wie bzw. welche Taste dabei
betéatigt wird. Im EnOcean-Explorer erscheint daraufhin die Meldung eines Verfligbaren Schalters.
Gekennzeichnet durch ein Schalter-Symbol, mit "Name" und der zugehdrigen eindeutigen EnOcean-ID.

EnOcean-Explorer o x
X Verfugbare I6schen == Hinzufigen

Eigenschaften

EnOcean |D:

Mame:

Signalstarke:

Beschreibung:

Wert:

2. Durch einen doppelten Mausklick links wird der Lichtschalter "projektiert". D.h. diesem Schalter kénnen
anschlieRend Funktionen zugewiesen werden und er gehort zum Projekt.

Schalter, welche nicht durch einen Doppelklick projektiert werden, kénnen durch Anwahl des Buttons
"Verfligbare I6schen" jederzeit aus der Ansicht geldscht werden.
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EnCcean-Explorer o x
| # Verfigbare léschen =f= Hinzufiigen

3. Im Feld "Eigenschaften" unten im EnOcean-Explorer kdnnen Sie dem Schalter einen Namen vergeben.
Hinter dem Label wird die Signalstarke des zuletzt empfangen Telegramms dargestellt.

EnOcean-Explorer o x
|x Verfigbare lGschen |+ Hinzufigen

Projektiert

Schalter 1
ID: DD2B15ES

A

Eigenschaften

EnQcean ID: 002B15E5

Mame: | Schalter 1

Signalstarke: -73 dBm

Beschreibung §|Beschreibung:

Wert: Taster BO

4. Im Feld "Wert" sehen Sie, wenn Sie den Schalter oben im EnOcean-Explorer angewahlt haben, welche
der vier moglichen Tasten A0,A1,BO oder B1 betétigt wird, solange Sie die diese Taste gedriickt halten.
Ebenfalls wird das Schalter-Symbol bei Betatigung kurz rot hinterlegt. Das hilft Ihnen, sobald Sie mehr als
einen Taster projektiert haben.
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EnCcean-Explorer
75 Verfiighare ldschen == Hinzufiigen

gk ticrt
halter 1
- DD2B15E5

Eigenschaften

EnQcean ID:  00ZB15E5R

Mame: Schatter 1

Signalstadce: 68 dBm

Beschreibung: |Beschreibuna:
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4.8. Schaltfunktion zuweisen

1. Wahlen Sie den projektierten Schalter im EnOcean-Explorer durch einen einfachen linken Mausklick an.
Es erscheint ein neuer Tab mit dem Namen des Schalters und einer leeren sog. Zuweisungsliste.

DEE . Projekt-Belorer () EnOcean bplorer (] ZeigeLog |/ Auto |[COMEI -] 4 Trennen i Finde BL-201

Projekt-Explorer B X | TestProjekt | Steuerungl | Steuerung ] -Ballests ) Schalter 1 | nOcean-Explorer 2 x
K Auswahl loschen 2 Update n
TP “Zumeisungslsle
& Stevenng 1 Asoser _ Stovenng  Fukion  Zel/Bdast  Agumert
Balas
Grppen
Stene
- Timer
Stevenung 2
Ealass
Guppen
eeeeee
Timer
Eigenschaften
EnOcean ID: 00281565
Name: [Schater 1
Sonaltake: 67 dBm
Beschretung: [Beschrabung
Wet Nkt betatt
K Zoweisung schen Ziveisung satelon o
Ausloser Stevenng Funkton Zel/Batast
Wpe A - Steweung - oN/OFF /DM - e
Log 2 x
x

BL-PC-FLEX Versffentlichungsversion: 110.1

2. Sollten Sie aus Versehen einen doppelten Mausklick links auf den projektierten Schalter gemacht haben,
so werden Sie gefragt, ob Sie den Schalter "Wirklich entfernen?" wollen.

Wabhlen Sie die Schaltflache "Abbrechen". Auf diese Weise werden bereits projektierte Schalter aus einem
Projekt entfernt. Dazu spater mehr.

Schalter 1 @

Wirklich entfernen?

oK [ Abbrechen I
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4.8.1. Neue Funktion bzw. Zuweisung erstellen

1. Mit der Zeile unter der aktuell noch leeren Zuweisungsliste werden die Befehle erstellt. Zu lesen ist diese
von links nach rechts:

Wahlen Sie zunachst in der Dropdown-Liste "Ausldser" aus, welchem Schaltelement des Lichtschalters eine
Funktion zugewiesen werden soll. Wahlen Sie hier bitte "Wippe A".

x Zuweisung loschen Zuweisung erstellen -I-

Ausloser Steusnung Funltion Ziel/Ballast
Wippe A ~ W Steuerung 1 - ONJ/SOFF/DIM - Ale -

Taster Al
Taster BO
Taster B1

2. Danach gilt es die Steuerung auszuwadhlen, auf den diese Funktion wirken soll. In diesem Beispiel gibt es
nur eine Steuerung und somit keine Auswahlmaéglichkeit.

x Zuweisung ldschen Zuweisung erstellen -I-

Ausloser Steuerung Funktion Ziel/Ballast
Wippe A | Steuerung 1 - | JON S OFF / DIM + Ale -
Steuernung 2 |

3. Im nachsten Dropdown-Menu wird die "Funktion" gewahlt, welche eine Betatigung des Tasters auslosen
soll. Wahlen Sie hier "ON / OFF / DIM".
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Funkdtion

Level

DOTE2 Farbtemperatur

Level Ovemide

DOTE Farbtemperatur Overide
Gehe zu Szene 0

Gehe zu Szene 1

Gehe zu Szene 2

Gehe zu Szene 3

Gehe zu Szene 4

Gehe zu Szene 5

Gehe zu S5zene 6

Gehe zu Szene 7

Gehe zu Szene B [
Gehe zu S5zene 5

Gehe zu Szene 10

Gehe zu Szene 11

Gehe zu Szene 12

Gehe zu Szene 13

Gehe zu S5zene 14

Gehe zu Szene 15

Starte Timer

Stoppe Timer

Starte Bewegungsmelder
Stoppe Bewegungsmelder
Starte Heligheitssensor
Stoppe Hellgkeitssensor

4. Im letzten Dropdown-Menu ist das Ziel auszuwahlen, also das DALI Betriebsgerat bzw. der Ballast.
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Fiel/Ballast

Ballast_1
Ballast_2
Ballast_3
Ballast_4
Ballast_5
Ballast_&
Ballast_7
Gruppe 0
Gruppe 1
Gruppe 2
Gruppe 3
Gruppe 4
Gruppe 5
Gruppe &
Gruppe 7
Gruppe 8
Gruppe 5
Gruppe 10
Gruppe 11
Gruppe 12
Gruppe 13
Gruppe 14
Gruppe 15

5. AbschlieRend betétigen Sie mit einem einfachen Mausklick links bitte das griine "+" Symbol bzw. das
Textfeld "Zuweisung erstellen" rechts.
Dadurch wird die gewiinschte Aktion oben in die bisher leere Zuweisungsliste ibernommen.

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
Seite 33 von 122



Controls

c)EDEUTA

Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX
Version 1.2.1

Test-Projekt I/Steuerungl ]/Steuerungl = Ballasts)/SchaIterl ]

Zuweisungsliste

Ausloser Steusmn: Funlktion Fiel/Ballast umert
B— E—
I Steuerung 1 QM /OFF / DIM | Alle

x Zuweisung léschen Zuweisung erstel‘ﬁ_ll +

Ausloser Steuenung Funkdion Ziel/Ballast Ir"'._:-:-.
Wippe A - | | Steuerung 1 ~| ON/OFF/DIM - |Ale -

Hinweis: Diese Zuweisung wurde noch nicht an die Steuerung (ibertragen. Sie existiert bis zu diesem Schritt
nur innerhalb der Software.
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4.8.2. Bestehende Funktion bzw. Zuweisung editieren

1. Wahlen Sie eine bereits erstellte Funktion bzw. Zuweisung in der Zuweisungsliste aus. Die Inhalte der

bestehenden Zuweisung werden in die Dropdown-Felder zum Erstellen einer neuen Funktion Gibernommen.

@[ BL-PC-FLEX - WOc
Datei  Hilfe Sprache

DEHA ", Projekt-Explorer /51 EnOcean Explorer Z]] Zeige Log | # Auto | COM33 - 43 Verbinden [l Finde BL-201
Projekd-Explorer X BL_201_v10_019ECEES-Gruppen | Steuerung 2 ) Name

¥ Auswahl loschen 22 Update

[=- DEMO Projekt 2
(&)- Steusrung 1 Ausloser Steuerung Funtion Ziel/Ballast Argument

Zuweisungsliste

Ballasts Taster Al Stevenina 1 ON /OFF Ale 14s
-~ Gruppen — i o —
Szenen
[#)- Timer EUEung deﬂe u gzene 4| Gruppe / s

Steuenung 2 Eleung 1 |ON Alle 80s

x Zuweisung ldschen

v

Zuweisung erstellen ==

Ausloser Steuerung Funktion Ziel/Ballast
Taster A1 ~ | Steuerung 2 - | |Level ~ | Gruppe 2

Argument
+ 143-5% -

2. Andern Sie in den Dropdown-Feldern den gewiinschten Parameter, im gezeigten Beispiel z.B. den Level

auf 70%.
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2 Projeet Eplorer /3) EnOcean Exlorer ) Zeige Log | 7 Auto | COM33  ~  Verbindien {1 Finde BL-201

Projet-Explorer X | 61201 V10 O19ECEES-Gruppen |/ Steuerung2 ) Name |
K Auswahl Ioschen & Update

5 DEMO Projt 2 Amoergdds
& Stevenng 1 Auslbser  Steveung _Furidion Zel/Balest Argumet.
Balasts Taster A |Steuenng 1 |ON/OFF He 14s
Gruppen
Stenen
- Timer TosterB) |Stevenng2 | GehezuSiened Guppe7 208
o Seveung 2 TasterBI|Steuenng 1 |ON He 30

Eigenschaften

EnOcean ID:  02B1SES

I —

Soralstarke: 76 dBm

o
$7< B msngerelen
Wet Newbesig
= Sesenny Furkion ZelBtest
Taster A1 v | Steuenung 2 v | |Level ~| Guppe 2

ax

BL-PC-FLEX Veroffentlichungsversion: 1101

3. Loschen Sie die alte Zuweisung durch einfachen Mausklick auf das rote "X" bzw. den Text "Zuweisung
[6schen”.

J 4, Projekt-Explorer /3 EnOcean Explorer (] ZeigeLog | A Auto | COM33  ~  Verbinden {#f} Finde BL-201

& X | BL_201 V10 OISECEES-Gruppen | Steverun: Name -x Bx
en & Update
Zowcisungsiste
TasterA0 | Steuenng 1 |[ON/OFF |Ale 140
TasterB1 | Steuenng 1 |ON e &0

EnOcean ID:  002B15ES.

Zumesng e

Furktion Zel/Balast Aegument
<] Level -~ Guppe2 - 2170
Log 2 x
uche Balast: 16-23
X Balist Verficbarket: 1623
che Balast 2431
allst -3
he Balas 323

uche Balast: 40-47

uche Balast: 48-55

BL-PC-FLEX Veroffent

4. Fagen Sie die neue Funktion durch einfachen Mausklick auf den Text "Zuweisung erstellen" oder das "+"-
Symbol der Zuweisungsliste hinzu.
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BI FLEX
Datei  Hife Sprache
DEd { B3 @

Projekt-Explorer
K Auswahl leschen & Update

o x

@ 4, Projekt-Explorer 5 EnOcean Explorer ]l ZeigeLog | # Auto | COM33 - & Verbinden [} Finde BL-201

BL_201 10 019ECEES-Gruppen | Steuerung 2 ) Name

Taster A1

Zu
(=1 DEMO Projekt 2 =
=5 Stevenng 1 Ausliser  Steuenng  Funktion Ziel/Balast  Argument
Ballasts Steusung 1 ON/OFF Alle 145
Gr
e TasterB0 | Steuenng 2 | Gehe zu Szene 4| Gruppe 7 20
Timer Jaster B1 StEuEmnH 1 ON NE 3_@_'5
Steerung 2 rTasterM Steuenng2 | Level Gruppe 2 241-70% l
'
K Zuweisung léschen Zuweisung erstell
Auslaser Steuerung Funktion Zel/Balast

Eine neue Zuweisung erstellen
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4.9. Upload in die Steuerung

Damit die Steuerung die von Ihnen konfigurierten Funktionen ausfiihrt, ist es erforderlich, diese
Konfiguration in das Gerét zu tbertragen.
Dieses erfolgt ebenfalls drahtlos (iber den EnOcean USB-Stick.

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die zu aktualisierende Steuerung aus. In diesem Beispiel ist dieses die
einzige verfligbare Steuerung.
Alternativ, falls der Tab nicht geschlossen wurde, konnen Sie auch diesen anwahlen.

'@]BL-PCFLEX - neues Proj

Hilfe
DEHA

Projekt-Explorer
K Auswahl laschen 2 Update

Datei Sprache

—, Projekt-Explorer
1 x

Timer

[=- Steuerung 2

Ballasts

Gruppen

- Szenen
[l Timer

2V EnOcean Explorer j Zeige Log | A Auto

COM33 - g% Trennen i Finde BL-201

TE:t-Pqut y Steuerung 1 |/ Fteuerungl - Ballasts ]/Schalterl I
e——

Einstellungen

ID: 01SECEES PN: 11214 BL201-10.868 1,10
SN: 4734 Sigriclstaree:  ~B2dbrm FW Update
DALI
Korfiguration
Typ  ZelBalast  Ausléser  Funkion  Agumert
Objektanzahl = 0 ven 50
Speicherplatz = 0 von 496 frol

2. Im Bereich "Konfiguration" ist aktuell nur eine leere Liste zu sehen. Betatigen Sie nun mit einem
einfachen Mausklick links den Button "Aktualisieren".
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‘O] BL-PC-FLEX - neues Proj
Datei  Hilfe
DEH
Projekt-Explorer
3 Auswshl Isschen = Update

Sprache

4, Projekt-Explorer

o x

=] TgsterJekt
£ Steuerung 1

[=)- Steuerung 2
i~ Ballasts
£ Gruppen
- Szenen
- Timer

24 EnOcean Explorer j Zeigelog | 4 Auto

COoM33

| 47 Trennen fifl Finde BL-201

Test-Projekt }Steuerung 1 | Steuerung1 - Ballasts | Schalter1 |

Einstellungen

ID: 019ECEES

Repeater: OFF ©

PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0

SN: 47TH Signalstarke:  -82dbm
DALI
Kenfiqurstion
Typ Zigl/Ballast Ausldser Funktion Argument
Alle Schalter 1 - Wippe A |ON / OFF / DIM

Dbjektanzahl = 1 von 50
bpeichemlatz = 3 von 496

[[Acuaisieren |

Blinken
Reset

Update

Spemen

Upload

3. Es erscheint die eben erstellte Zuweisung fiir den Schalter "Schalter 1" in der Liste. Sie kdnnen nun noch

einmal Uberprifen,

ob Sie die Steuerung mit der hier sichtbaren Liste aktualisieren wollen.

Hinweis: Bisher wurde immer noch nichts in die Steuerung lbertragen. Aktualisieren bezieht sich lediglich

auf die Darstellung auf dem PC.

4. Betatigen Sie den Button "Upload". Nun wird die Konfiguration in die Steuerung (ibertragen. Wahrend
des Vorganges wird ein Fortschrittsbalken angezeigt.
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Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Auslaser Funldtion Argument
Alle Schalter 1-Wippe A |ON / QFF 7 DIM
Konfigurations Uplead, bitte warten.
w—
.. Objektanzahl = 1 von 50
Speicherplatz = 5 von 456 Upload

5. Nach erfolgreichem Upload startet die Steuerung selbststandig mit der neuen Konfiguration. Nach etwa 2
Sekunden ist die neue Funktion aktiv.

Damit haben Sie ist das erste Beispiel fertiggestellt.
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4.10. Projekt speichern

Wichtig: Alle Einstellungen und Konfigurationen, welche nicht in den DALI Betriebsgerate abgelegt sind,
werden ausschlieBlich in der Projektdatei auf dem PC gespeichert.
Die Informationen sind nicht in der Steuerung abgelegt und kdnnen somit auch nicht ausgelesen werden.

Es unbedingt erforderlich, dass Sie alle Anderungen an der Steuerungsfunktionalitit in der Projektdatei
abspeichern.
Gehen hierzu wir folgt vor:

1. Wahlen Sie in der Menuleiste den Eintrag "Datei" -> "Speichern" oder "Speichern unter"

Datei | Hilfe  Sprache
] Meu Strg+M
= Offnen Strg+0

—, Projekt-Explorer (2 EnOcean Explorer ﬁZeige Log | Aub

ax Test—Projelct/]/Steuerung 1 |: Steu

Einstellungen

Speichern  Strg+S

Speichern unter

Beenden
ID: D1SECEES

Name: |Steuerung 1 |

- Timer SN: 4734
= Steusrung 2

2. Vergeben Sie im Ublichen Windows-Dialog einen Dateinamen und speichern Sie mit einem einfachen
Mausklick links auf "Speichern" die Projektdatei ab.

Dateiname

DEMD Prn'el:l Dl.dc
Dateityp: | DCG File (*.dcg)
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5. DALI Konfiguration im Detail

Uber die im Kapitel "Ein neues Projekt anlegen - Erste Schritte" hinaus bietet die Software weitergehende
Funktionen fir die Konfiguration eines DALI Systems.
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5.1. Adressierung - Adresstausch

Die Adressen der Betriebsgerate sind rein zufallig vergeben und haben keinen Zusammenhang zu der
physikalischen Anordnung des Systems.
Damit man in einem Projekt sinnvoll arbeiten kann, ist es meist erforderlich, die Adressen der DALI
Betriebsgerate entsprechend der raumlichen Anordnung zu vergeben.
Hierzu bietet die Software die Moglichkeit, die Adressen von DALI Betriebsgeraten zu tauschen.

1. Wéhlen Sie im Projekt-Explorer die Seite "Ballasts" der gewiinschten Steuerung aus. Alternativ, falls noch
geoffnet, wahlen Sie den zugehorigen Tab direkt an.

‘O BLPCFLEX - \\Desrv ded\a

Datei
DEH

Projekt-Explorer

Hilfe  Sprache

K Auswahl loschen ' Update

—, Projekt-Explorer /2% EnOcean Explorer jZe\geLog # Auto || COM33

1 x

DEMO Projekt 01 |/ Steuerung 1§ )" Steuerung 1 - Ballasts |ff Schalter 1 |
e——

[=- DEMO Projekt 01

Szenen
(- Timer

- Steuerung 2
- Ballasts

Gruppen

- Szenen
Timer

Ballasts

Refreshrate: OFF

£

00 [l
01 [wf
02 [uf
03 [l
04 [l
05 [l
06 [w]
07 [

BB

) b B

EEEEEEE

HEOHOEEE %

DEDDDE 4
4

¥

DOE =

Freie Adressen fur Drag & Drop

16 17
32 33
48 49

18 18 20
34 35 36
50 51 52

& e

-| ¥ Trennen [ifl Finde BL-201

Beschreibung

-100% [Ballast_0

-100% [Ballast_1

-100%  [Balast_2

-100% [Ballast 3

-100% [Ballast_4

100z [Balast 5

-100% [Ballast 6

-100% ‘BaHast_?

(3] [3¢] 3] (3¢ [3¢] (3] 4] ) %,

21 22 23
37 38 39
53 54 55

08
24
40
56

09
25
41
57

10
26
42
58

1
27
43
59

12
28
44
60

13
29
45
61

14
30
46
62

15
3
47
63

No

2. Durch betétigen der Buttons "An", "Aus" und "Blinken" kdnnen Sie zunachst die vergebenen Adressen
bestimmen. Identifizieren Sie zwei Leuchten, deren Adressen Sie tauschen missen bzw. wollen.
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mi\Projekte\BL-PC-FLEX Proje

Datei  Hilfe  Sprache

0EH 4, Projekt-Explorer 5% EnQcean Explorer @ZeigeLog A duto ||COM33 | - | @ Trennen nFindeBL—Eﬂl
Projekt-Explorer L x DEMO Projekt 01 I/Steuerungl )/Steuerung 1 - Ballasts ]/Schalterl ]
X Auswahl lschen ' Update
= DEMO Frojekt 01 Bellsts
& Steueung 1 Refreshrate: OFF =
. - Ballasts
. Gruppen -
> p
E}ﬂzn:en:—en ?bﬁ © @ S \9@ Mame
(=) Steuerung 2 .
- Ballasts I—‘l_—| |:| 254-100% |Ba”ast_ﬂ |
- Gruppen |_J_| |_J_| |,_| 254 - 100% |Ba||ast_1 |
.5
D"_nl;_:en?n |:| |:| 254 - 100% |Bal|ast_2 |
03wl [U] 1] 254-100%  [Balest 3 |
04 [ D D -100% [Ballast_4 |
05wl [J][.] 254-100%  [Ballast 5 |
06 lIl |:| |:| 254 - 100% |Ba||ast_ﬁ |
07 Wl [ [1] 254-100% [Ballast 7 |
Freie Adressen fur Drag & Drop:
08 09 10 1
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 j
48 49 50 51 52 53 54 55 H6 &7 B8 B

Hinweis: Die Funktion "Blinken" wurde ab dem Firmwarestand 1.1.0 in der Funktion gedndert. Statt
abwechselnd "An" und "Aus" wird der Ballast abwechselnd auf einen Dimlevel von 10% und 100% gesetzt.
Dadurch wird die Funktion auch von langsam schaltenden DALI Betriebsgeraten unterstiitzt. Zuvor war die
Funktion "Blinken" in einigen Fallen ungeeignet , wenn das DALI Betriebsgerat in Kombination mit dem
Leuchtmittel kein schnelles Ein- und Ausschalten unterstitzt hat.

3. Sie kdnnen nun Uber einfaches "Drag & Drop" die Adresse der zwei DALI Betriebsgeraten bzw. Ballast
miteinander tauschen.

Dabei kann die neue Adresse eine andere vergebene Adresse, oder aber eine freie Adresse in der unteren
Tabelle "Freie Adressen fiir Drag & Drop" sein.

Ziehen Sie mit gehaltener linker Maustaste die Quell-Adresse, welche getauscht werden soll, auf die
Zieladresse, und lassen Sie dann die Maustaste los.

Beide Felder sind wahrend des Vorganges kurz rot hinterlegt, und sind wieder grau sobald der Tausch
durchgefiihrt wurde.
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(2 BL-PC-FLEX - \\De-srv-de2\date
Datei  Hilfe  Sprache
DEA

Projekt-Explorer
K Auswahl l6schen g Update

., Projekt-Explorer
1 x

= DEMO Projekt 01
[=)- Steuerung 1
Gruppen
Szenen
Timer
(=)- Steuerung 2
- Ballasts
Gruppen
i~ Szenen
(- Timer

121 EnOcean Explorer j Zeigelog A Aute

COM33

DEMO Projekt 01 I/Steuerung 1 )/Steuerung 1 - Ballasts I/S:halterl ]

Ballasts

Refreshrate: OFF -

»

@,

G e

limkti @ B (2] 2
o1l [2] [ ] 2+
l[]HEI @ [ [ =
3wl [ [ [ =
04 0[] [0 [A] 2
05 MR
06 L, 2] [2] (5] 2
07 ml  [T] [L] ] 2

Freie Adressen fur Drag & Drop:

16 17 18 19 20
32 33 34 35 36
48 49 50 51 52

- 100%
- 100%
- 100%
- 100%

-100%
-100%
-100%

21
37
53

Name

| ¥ Trennen nFII’]dE BL-201

Beschreibung:

[Batlzst 0

[Ballast_1

[Ballsst 2

[Balst_3

[Balst_4

|Ballast_5

[Ballzst &

[Balst 7

22 23
38 39

08
24
40
56

09
25
M
57

10
26
42
58

1
27
43
59

12
28

60

13
29
45
61

14
30
486
62

15
3
47
63 No

4. Uberpriifen Sie durch betitigen der Buttons "An" und "Aus" der Leuchte mit einem einfachen Mausklick
links, ob die Adressen korrekt getauscht wurden.
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5.2. Sperren von Adressen fiir den Adresstausch

1. Als Unterstlitzung bei der Adressierung kdnnen DALI Betriebsgerate mit bereits korrekt zugewiesener
Adresse fir einen Adresstausch sperren.

In dem Tab "Ballast" der jeweiligen Steuerung finden Sie hierzu neben der Spalte "Adresse" in der zweiten
Spalte "Gesperrt" ein Schloss-Symbol.

Ein offenes Schloss, griin hinterlegt, bedeutet dass die Adresse per Drag & Drop getauscht werden kann.
Ein geschlossenes SchloR verhindert hingegen den Adresstausch.

[ @BLPCFEX N o
Datei  Hilfe  Sprache
4 L_:L: H ., Projekt-Explorer (5l EnCcean Explorer @ZeigeLog A Auto ||[COM33 )
Projekt-Explorer o ox DEMO Projekt 01 ]/'Steuerungl /VSteuerung 1 - Ballas
75 Auswahl l8schen ' Update
= DEMO Projekt 01 Ballasts
o Stevenno | Refreshrate: OFF =
i i-Ballasts
- Gruppen .
-5 @
D"ﬂzl':g:n ?ﬁﬁﬁ & & \5’46\ Mame
- Steuerung 2
-- Ballasts 0 |I| |:| 254 -100% |Ballast_D
- Gruppen 0 |:| 254-100% |Ballast_1
.5
o Timer 02 ] 254-100% [Ballast 2
03 El |I| |:| 254 _1p0%  |Ballast_3
04 Wl [L][L] 2541007 |Ballast_2
05 m [L][.] 2541007  [Ballast_5
06 Wl [ [ [ ase-tove [
07 III |I| |:| R4 _100% |Ballast_7

Sie kdnnen Uber einen einfachen Mausklick links das Symbol zwischen den Zustdanden "offen" und
"geschlossen" wechseln.
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5.3. Namen der DALI Betriebsgerate vergeben

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Ebene "Ballasts" der Steuerung aus, fiir deren DALI Betriebsgerate Sie
die Namen innerhalb des Projektes vergeben bzw. andern wollen.

'@ BL-PC-FLEX - \WDe
Datei  Hilfe  Sprache

NEH ., Projekt-Explorer /5 EnOcean Explorer £]| ZeigeLog | # Auto || COM33  ~| 57 Trennen fif} Finde BL-201

Projekt-Explorer 1 X DEMO Projekt 01 | Steuerung § }'Steuerung 1 - Ballasts {ff Schalter1 |
 Auswshl loschen 2 Update

- DEMO Projekt 01

=] Sleuenl.lln‘\ Refreshrate: OFF  ~
H _a asts
_ruppen

Ballasts

£l
o v"gf v T e Beschreibung \9@@
B SleuBe;\I.llgngZ 00 D D 254 - 100% |Ba||asl_ﬂ | ‘ |
01 o] |I| m ] 254-100% [Ballast_l | [ |
T 02 o] |I| D 254-100% [Ballast_2 | [ |
03 (o] |:| D 254-100% [Ballast 3 | [ |
04 (o] |I| D "] 254-100% [Balast 4 | [ |
05 (o] |:_| D 254-100% [Ballast 5 | [ |
06 [ |:_| D 254-100%  [Ballast 6 | I |
254- | |

2
£
E
ol

100% |Ballasl_?

Freie Adressen fiir Drag & Drop

08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 5 56 57 58 5% 60 61 62 63 No

2. Sie kénnen nun im Tab "Ballasts" der Steuerung fir jedes DALI Betriebsgeradte einen Namen sowie einen
weiteren beschreibenden Text vergeben.

'@ BL-PC-FLEX - WDC
Datei  Hilfe Sprache

NEA —, Projekt-Explarer /) EnOcean Explorer || ZeigeLog | # Auto || COME3 - g% Trennen il Finde BL-201

Projekt-Explorer nx DEMO Projekt01 | Steuerungl }“Steuerung 1 - Ballasts | Schalter1 |
# Auswahl loschen 2 Update

= DEMO Projekt 1 feleste
& Sy Refreshiate: OFF =
Gruppen
.SHZ:‘Q:*" @@e@cﬁé‘ ® e Beschrcibur & 4
B Ste.uggl.lggg‘ : oo @ [ 254 - 100 | [Besprechung Panel 1 | | [Eriegeleuchte 42w |l
Gruppen ol El |:| |:| 254-100% |Balast_1 i | | |
-Snzni:n 2l [ 254100 [Balast_2 LN | [ |
03 [ [T & 2s¢-100 pelmsis | |
04 0[] [0 [ z=¢-ioe [Beemt | |
s [ 254-100 [Balast 5 | [ |
06 wl [7] [1] 254-100% [Balast 6 | |
07 & & 254-100%  [Balast 7 [ |

Freie Adressen fir Drag & Drop
08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No

Hinweis: Name und Beschreibung werden nicht in der Steuerung oder dem DALI Betriebsgerat abgelegt,
sondern werden lokal in der Projektdatei gespeichert.
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5.4. DALI Betriebsgerate - Konfiguration neu einlesen
Aus verschiedenen Griinden kann es gewlinscht oder auch erforderlich sein, die DALI Konfiguration einer
Steuerung neu einzulesen.

1. SchlieRen Sie den Tab "<Steuerungsname> - Ballasts" durch einen einfachen Mausklick links auf das
Symbol rechts oben.

Datei Hilfe Sprache
DEA -, Projekt-Explorer /3 EnOcean Explorer () ZeigeLog | / Auto ||[COM33  ~| ¥ Trennen [} Finde BL-201

Projekt-Explorer rx DEMO Projekt01 | Steuerungl }Steuerung 1 - Ballasts | Schalter1 |
7 Auswahl lsschen 2 Update

[=- DEMO Projekt 01

it

Ballasts

=+ Steusrung 1 Refreshrate: OFF -
Ballasts
Gruppen
&
%z;:fn @fbf e & Neme Beschreibung &
=S Steu;;\I.ll:gg‘ S2 0@ [ [Besprechung Panel 1 ] [Eiriagsleuchts 42 |
- Gruppen ol @O [t | |
o 2@l [0 P2 | \
03 oo . [Balls 3 ] [ |
ue O [Ballasi 4 | [ J L
o5 Wl 4] [ [Pl S | | E
06 o [Batest 6 ] [ |
o O 100 [Bles 7 o \

Freie Adressen fiir Drag & Drop
08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No

2. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung durch einen einfach Mausklick links aus, deren DALI
Konfiguration aktualisiert werden soll.

(/| BL-PC-FLEX - \\Dc-srv-c
Datei  Hilfe Sprache

(=" —, Projekt-Explorer 30 EnOcean Explorer §§:|—_|Ze|ge Log | # Auto || COM33 | -| &% Trennen nFmde BL-201

Projekt-Explorer B x DEMO Projekt 01 )/Steuerung 1 ]/Steuerungl - Ballasts ]/Schalterl ]
< Auswahl lGschen & Update

Einstellungen

Nome Repester: OFF = Birken

ID: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0 Reset

[+ Timer SN: 4734 Signalstarke: -79dbm FW Update
[=- Steusrung 2
Ballasts
- Giruppen DALI
- Szenen Alles An Ales Aus Adressieren
Konfiguration
Typ Ziel/Ballast Auslaser Funkdion Argument

Alle Schalter 1-Wippe A |ON /OFF / DIM
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3. Betatigen Sie mit einem einfachen Mausklick links den Button "Update" oben in der Aktionsleiste des
Projekt-Explorers.

BL-PC-FLEX -

Datei  Hilfe Sprache
O &0 | 4 Ba i | i 2 Projekt-Explorer (3 EnOcean Explorer @ZeigeLog A Au

Projekt-Explorer B x DEMO Projekt01 }“Steuerung1 |/
75 Auswahl lGsche
= DEMO Projekt 01 e
B MName: |Steuerung 1 |
¢ i DBallasts
- Gruppen ID: 019ECEES
- Szenen
Do Timer SN: 4734
=)~ Steusrung 2
- Ballasts
- Gruppen DALl
- Szenen | Alles An | | Alles Aus |
[#]- Timer
Konfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser
Alle Schatter 1-Wi

4. Nun wird die DALI Konfiguration der ausgewahlten Steuerung eingelesen. Ein Fortschrittsbalken
signalisiert den aktuellen Status.
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Datei  Hilfe Sprache
DEH _., Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer {1 Zeige Log | # Auto ||COM33 - &% Trennen fif} Finde BL-201
Projekt-Explorer & x DEMO Projekt01 }"Steuerung 1 | Steuerung1 - Ballasts |“Schalter1 | - X

% Auswahl lsschen [ Update

[=- DEMO Projekt 01

ik - B [ o ]

<S3MDDE" ID: 018ECEES PN: 11214 BL201-10868 v1 1.0

i+ Szenen

Timer SN: 4734 Signalstarke:  ~7ddbm
£ Stevenung 2

i Ballasts

Guppen DALl

Timer

Korfiguration
Tyo  ZelBalest  Ausloser Funktion Argument
Ale Schater 1 -Wippe A | ON / OFF / DIM

Steuerung 1 - Aktualisiere verfugbare DAL Ballasts

Objektanzahi = 1 von 50
Speicherplatz = 9 von 496 Upload

4. Sobald der Fortschrittsbalken geschlossen wurde, kénnen Sie durch Anwahl der Ebene "Ballasts" der
Steuerung im Projekt-Explorer den Tab "Ballast" neu 6ffnen und die aktualisierte DALI Konfiguration wird
angezeigt.

Datei  Hilfe Sprache

DA 1 ., Projekt-Explorer /54 EnOcean Explorer ]| Zeigelog | # Auto ||COMZZ  + 49 Trennen [} Finde BL-201
Projekt-Explorer rx DEMO Projekt 01 | Steuerung1 'Steuerung 1 - Ballasts | Schafter1 | - X

K Auswahl lsschen @ Update
£+ DEMO Projekt 01

Ballasts

Refreshrate: OFF -

%‘i‘;

Timer & ® \ﬁp\ Name Beschreibung
E S‘E“;a”:;f; co@ o 254-100% [Besprechung Panel 1 | [Erlegeleuchte &2W |
: ol Wl [Z][1] 254 100%  [Bellast_1 ] [ |
W [0 o =z | |
03wl [T][1] 254-100%  [Ballast 3 ] [ |
o4 il [T][1] 254-100%  [Bellast 4 ] [ |
05wl 1] [1] 254-100%  [Ballast 5 ] [ |
06 ml [1][1] 254-100% [Ballast 6 ] [ |
| |

07 W [ [T [3 2¢-1000 [elest?

Freie Adressen fur Drag & Drop:
08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 58 60 61 62 63 No
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5.5. Adresskonflikte I6sen - doppelt vergebene DALI Kurzadresse

Es kann vorkommen, dass ein DALI Betriebsgerat mit einer DALI Kurzadresse einem bestehenden System
hinzugefligt wird.

Sie bemerken diesen Konflikt, wenn Sie im Tab "Ballasts" weniger vergebene DALI Adressen sehen als Sie
DALI Betriebsgerate in Inrem System haben.

Gleichzeitig konnen Sie jedoch Uber den Befehl "Alles An" alle DALI Betriebsgerate bzw. die
angeschlossenen Leuchten Ein- bzw. Ausschalten.

Besipiel:

Das Projekt hat Betriebsgerate mit den DALI Kurzadressen 0-5. Das hinzugefligte Betriebsgerat die DALI
Kurzadresse 0.

Als Ergebnis existieren zwei DALI Betriebsgerate im System, welche die selbe DALI Kurzadresse 0 besitzen.

Losung:

1. SchlieRen Sie den Tab "<Steuerungsname> - Ballasts" der Steuerung, an welcher der DALI Adresskonflikt
vorliegt.

') BL-PC-FLEX - WDc-srv-de2\daten-mi\Projekie\BL-PC-F LEX Projeki=\DEMO P
Datei  Hife Sprache
RE=A" ~, Projekt-Explorer /3 EnOcean Explorer (] Zeigelog | A Auto |COM32  ~ ¥ Trennen {Hfi Finde BL-201

Projekt-Explorer 1 X DEMO Projekt 01 | Steuerungl Steuerung 1 - Ballasts | Schalter1 | %20
 Auswahl Idschen & Update
- DEMO Projekt 01 Bk = i
Refreshrate: OFF = ’
=

@‘ﬁf P I Besctrebong \9.§‘§

oo @ [ [ 254-100%  [Besprechung Panel 1 ] [Erlegeleuchte 22w I

01 W [7] [1] [2] 2541002 [Balastit | [ ]

02 @[] [ [E] 2s¢-voo: ol | |

03 Wl [ [L] [ 2s6-100% [Bollest3 ] [ ]

04 [ (2] [2) 2st- 002 [t [ |

2. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung aus, auf deren DALI System der Adresskonflikt vorliegt.
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BL-PC-FLEX -

Datei  Hilfe
DEH [ Ba @
Projekt-Explorer

7 Auswahl laschen 2 Update

Sprache

1 x

', Projekt-Explorer 151 EnOcean Explorer :|—_| Zeigelog | # Auto ||COM33  ~| Y Trennen n Finde BL-201

MO Proielct 0
"Steuerung‘l '

- Szenen
- Timer
[=- Steuerung 2
- Ballasts

- Gruppen
- Szenen
[#- Timer

3. Betatigen Sie mit einem einfachen Mausklick links den Button "Adressieren" im Tab

"<Steuerungsname>".

DEMO Projekt 01 )"Steuerung 1 |

Einstellungen

Name: |Steuerung 1 | Repeater: OFF
ID: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
SN- 4734 Signalstake:  -77dbm
DALI

Konfiguration

Typ Ziel/Ballast Ausloser Funktion Argument
Alle Schalter 1 - Wippe A |ON /OFF / DIM

Datei  Hilfe

Sprache

DEHA ( B3 @
Projekt-Explorer
75 Auswahl l6schen &' Update

/', Projekt-Explorer (2% EnOcean Explorer :|—_| Zeigelog | # Aute ||COME2 - |49 Trennen n Finde BL-201

1 x

[=- DEMO Projekt 01
= uenung 1
Ballasts
Gruppen
Szenen
i Timer
=J- Steuenung 2
-~ Ballasts
Gruppen
Szenen
[#- Timer

DEMO Projekt 01 ) Steuerung 1 |

PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0

Einstellungen

ID: D19ECEES

SN: 4724 Signalstarke: -77dbm
DALI

Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funktion Argument
Alle Schalter 1- Wippe A |ON /OFF / DIM

Blinken
Reset

Update

I i

4. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste, welche sich 6ffnet, die Adresse, welche doppelt vergeben ist. In

unserem Beispiel die Adresse 0.
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(2| BL-PC-FLEX -
Datei  Hilfe  Sprache
DEH

Projekt-Explorer
7 Auswahl l6schen ' Update

(= DEMO Projekt 01
[=)- Steuenung 1

B- S?euerung 2

- Timer

DEMO Projekt 01 }“Steuerung1 |

i, Projekt-Explorer ‘24 EnOcean Explorer :|—_| Zeigelog | A Auto |[COM33 | - J Trennen n Finde BL-201

Einstellungen

ID: D19ECEES PN: 11274 BL-201-10-868 v1.1.0
SN: 4734 Signalstarke:  -77dbm

DALL

Ale ~ | Adressieren

Adresse 2
Adresse 3
Adresse 4
Adresse 5
Adresse 6
Adresse 7
Adresse 8
Adresse 9
Adresse 10
Adresse 11
Adresse 12
Adresse 13
Adresse 14
Adresse 15
Adresse 16

Adresse 17
NArmanm 10

m

| Ausléser Funktion Argument
Schalter 1- Wippe A |ON /OFF / DIM

FW Update

Sp

E IEI

5. Betatigen Sie den Button "Adressieren" rechts neben der Dropdown-Liste. Die DALI Betriebsgerdte mit
der aktuellen Kurzadresse 0 bekommen nun neue Adressen zugewiesen.

(2| BL-PC-FLEX - \\Dc
Datei  Hilfe Sprache
DEH

Projekt-Explorer
# Auswahl l5schen ! Update

= DEMO Projekt 01
[=I- Steuerung 1
‘.- Ballasts
Gruppen
- Szenen
(- Timer
[=- Steuerung 2
-~ Ballasts
- Gruppen
- Szenen
(- Timer

DEMO Projekt 01 /]/Steuerungl ]

—, Projekt-Explorer /5% EnOcean Explorer :|—_| Zeige Log | A Auto |COM33  ~| &Y Trennen n Finde BL-201

Einstellungen

ID: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
SN: 4734 Signalstance: -77dbm

DALI

I Mresmenf !

Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funldion Argument
Ale Schalter 1- Wippe A |ON / OFF / DIM

6. Warten Sie kurz, bis der Vorgangsbalken geschlossen wird.

Blinken
5

FW Update

Sp

i
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Datei Hilfe Sprache
DEd { Ba @

Projekt-Explorer
# Auswahl loschen & Update

1 x

U, Projekt-Explorer (1 EnOcean Explorer 1]] ZeigeLog | # Aute |[COM33 | 59 Trennen fif} Finde BL-201

=- DEMO Projekt D1
(1 Steuenng 1
Balizsts
Gruppen
Szenen
Timer
- Steuenng 2
Ballssts
Gruppen
Szenen
Timer

DEMO Projeki 01 ) Steuerung1 |

Einstellungen

1D: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
SN: 4734 Signalstarke:  -76dbm

DALI

Konfiguration
[ Tp  ZelBalest  Ausiéser Funktion Argumert
\ e Schater 1 - Wippe A |ON / OFF / DIM

- Objektanzahl = 1 von 50
Speicherplatz = 9 von 436

Steuerung 1 - Adressiere

7. Wéhlen Sie im Projekt-Explorer die erneut die Steuerung mit einem einfachen Mausklick links aus.

FL
Datei  Hilfe  Sprache
DEd

Projekt-Explorer

4 Projekt-Explorer (20 EnOcean Explorer :|—_| Zeige Log | A Auto |[COME3 | - J Trennen n Finde BL-201

1 x DEMO Projekt 01 }“Steuerung1 |

Steuerung 2

Einstellungen
ID: D19ECEES

SN: 4734

DALI

N =y

Repeater: OFF =

PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0

Signalstance:  -77dbm

A\

Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausliser Funidion Argument
Alle Schalter 1-Wippe A |ON /OFF / DIM
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8. Lesen Sie die DALI Konfiguration der Steuerung neu ein. Betatigen Sie hierzu mit einem einfachen
Mausklick links den Button "Update" in der Aktionsleiste des Projekt-Explorers.
Warten Sie, bis sich der Fortschrittsbalken automatisch schlief3t.

Datei  Hife Sprache

N=Ed ., Projekt-Explorer /1 EnOcean Explorer <] ZeigeLog | # Auto ||COMZ2 - % Trennen [l Finde BL-201
Projekt-Explorer rx DEMO Projekt 01 ) Steuerung 1 - X
K Auswahl lsschen |2 Update
=+ DEMO Projekt 01
£+ Steuerung 1 Name Repeater: OFF - -_Bhnken
Balast
?MPPE" D: 019ECEES PHN: 11214 BL-201-10-868v1.1.0
zenen
Timer SN:4734 Sigrakstarke:  -76dom
Steuenung 2
DALI

Obiektanzahl = 1 von 50
T b e

Konfiguration
Typ  Zel/Balast  Ausioser Furklion Argument
Ale Schater 1 - Wippe A | ON / OFF / DIM

Steuerung 1 - Aktualisiere verfiighare DALI Ballasts

9. Offnen Sie nun den Tab "Ballast" der Steuerung durch Anwahl der Ebene im Projekt-Explorer. Hier sollte
nun eine vergebene Adresse mehr zu sehen sein als zuvor.
Als Ergebnis sollte nun jedes DALI Betriebsgerat bzw. jede Leuchte einzeln schaltbar sein.
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Datei Hilfe Sprache

DEES|% @ Q Projec-Explorer R EnOcean Explorer (1 ZeigeLog | 7 Auto [GONBII <] ¥ Trenmen i FindeBL-201
Projekt-Eplorr # X |/ DEVO Proj@i01 | Steuerung1 ) Steueraung 1 - Ballasts | x| EnOceam Bplorr B x
X Auswahl loschen & Update X Verfagbare loschen = Hinzufagen
5 DEMO Projekt 01 Lo Projektiert
= T A
Seenen
@ Timer ¥ Name Beschreibung:
& Stsenng 2 mln = | [k
mim = I
min = ]
min ., s ]
min = ]
min B ][ Eigenschaften
s
m D \ ‘ ‘ EnOcean ID:  002B15E5
min v FaeeT 1
= ] Nare
DEE Soraliske: 748
Freie Adressen fir Drag & Drop: Beschrebung:
09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 81
w Nt b
32 33 34 35 36 37 38 30 40 41 42 43 44 45 46 47 = =
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 50 60 61 62 63 No
= 2 x
X Ealost Veflghaket. 8- 15 i
ios 8 San ndte
che Blat 1623
o Vgt 16-23
o .
ok otogbatiet 2431
gt
o Vfgbatat. 32-39
o Verugbatat 40-47
s
o @
o Voot 553 5

BL-PC-FLEX Vereffentlichungsversion: 1101
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5.6. Steuerungen aus dem Projekt lI6schen

Grundsatzlich werden von der Software BL-PC-FLEX bei einem automatischen Scan alle Steuerungen in
Reichweite im Projekt-Explorer dargestellt.

Wenn Sie ein Projekt anlegen wollen, welchem nur einige Steuerungen zugehdren sollen, so kdnnen Sie die
anderen Steuerungen aus dem Projekt entfernen.
Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Erstellen Sie ein neues Projekt. Starten Sie hierzu zunachst die Software.

st e _____________________________________________________ (G
Dusi tife Sprache

DEH X Projekt-Explorer /2) EnOcean Explorer (1) ZeigeLog | /) Auto | COM2  + & Verbinden (f Finde BL-201

Projekt-Bxplorer 7 x EnOcean-Explorer

K Auswahl loschen & Update X Verfugbare Ioschen e Hinzufagen
neues Priekd.

2 x

Eigenschaften

EnOcean D:

Sonastate

Beschveibung.
Log ax
x

Wer

BL-PC-FLEX Verffentlichungsversion: 1101

2. Vergeben Sie einen Projektnamen. Wahlen Sie hierzu im Projekt-Explorer die Ebene "Projekt" und geben
Sie einen Projektnamen im Tab "Projekt" in das Textfeld ein.

0 BLpC-ALEx - neves P I
Datei  Hilfe Sprache

1 =3 = ., Projekt Explorer 5% EnOcean Explorer j Zeigelog | # Auto | COM2 - vsﬁ?‘\ferbinden n Finde BL-201
Projekt-Explorer 1 x

# Auswahl l6schen ! Update
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(7| BL-PC-FLEX - neues

Datei  Hilfe  Sprache
05 H ., Projekt-Explorer (54 EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto | COM2 - ‘,v"uferbinden nFinde BL-201
Projekt-Explorer o x W
5 Auswahl l§schen g Update
- DEMO Projekt 2

Einstellungen

Projektname: § DEMO Projekt 2

[5

3. Lesen Sie nun alle tGber Funk erreichbaren Steuerungen durch einfachen Mausklick links auf den Button
"Automatik" in der Werkzeugleiste oben ein.

L-PC-FLEX -

Datei  Hilfe  Sprache
QEH ., Projekt-Explorer 158 EnOcean Explorer :l_—| Zeige Log

OM33  ~| ¥ Trennen fiff Finde BL-201

Projekt-Explorer = DEMO Projekt 2 " BL_201_v10_019|
75 Auswahl léschen g’ Update
- Einstellungen 'l-.llg
=- D.EI'\"IO Projekt 2
£ BL_201_v10_D13ECEES Name: |BL_201_v10_013ECEES | Repeater: OFF -
- Ballasts
-Gruppen ID: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
- Szenen
- Timer SN: 4734 Signalstarke: -77dbm

- BL_201_v10_01A7839E
DALI
Ales An || Ales fus |

Konfiguration
Typ Ziel /Ballast Ausloser Funldion Argument

4. Wahrend der Datenlibertragung wird ein Fortschrittsbalken eingeblendet. Warten Sie, bis der Vorgang
abgeschlossen ist.
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Datei  Hilfe  Sprache

NEH 4, Projekt Explorer (21 EnOcean Explorer (] Zeige Log COM23 -] 4% Trennen ff Finde BL-201
Projekt-Explorer nx DEMO Projekt 01 )/ BL_201_v10_01859382 | X
# Auswahl lschen 2 Update b
Einstellungen -

(= DEMO Projekt 01

- BL_201_v10_01859382 Wame: |BL_201_v10_01853382 Repeater: OFF -

Ballasts

Gruppen 1D: 01859382 PN: —
Timer SN-D Signalstarke:  ~74dbm

BL_201_v10_0185002C
BL_201_v10_01267045

DAL

m

Konfiguration
Typ Ziel/Ballast Auslaser Funidion Argumert

BL_201_v10_01867D46 - Aktualisiere verfiigbare DALI Ballasts

—_—

O

1 Nhialdanrahl - Nunn 50 ————
Log 1 x
Das Gerat mit Adresse (201867046 hat sich gemeldet o
& Suche Ballast: 0-7
Das Gerat mit Adresse (01867046 hat sich gemeldet
Suche Ballast: 8- 15
Ballast Verfligbarkeit: 8- 15
Suche Ballast: 16 - 23
Das Gerat mit Adresse &<0185DD2C hat sich gemeldet
Ballast Verflgharkeit: 16 - 23
Suche Ballast: 24 - 31
Ballast Verfugbarkeit: 0- 7
Ballast 0 Status Update
Eallast 1 Status Update
Ballast Verflgbarksit: 24 - 31
Suche Ballast: 32 - 39
Ballast Verfugbarkeit: 32 - 33
Suche Ballast: 40 - 47
Suche Ballast: 48 - 55
Suche Ballast: 56 - 63

« [l

BL-PC-FLEX Veréffentlichungsversion: 1.01.2

5. Im Projekt-Explorer sehen Sie nun alle verfligbaren Steuerungen. Sie miissen nun die Steuerungen
identifizieren, welche zu Ihrem Projekt gehoren sollen.

Waihlen Sie hierzu im Projekt-Explorer die jeweilige Steuerung aus, und identifizieren Sie diese durch den
Befehl "Alles An" bzw. "Alles Aus" im Bereich DALI.
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‘@] BL-PC-FLEX - neues

Datei  Hilfe  Sprache
NEHA ., Projekt-Explorer (20 EnOcean Explorer ﬁJZeige Leg | # Auto ||COM3Z - &¥ Trennen nFinde BL-201

Projekt-Explarer 1 x DEMO Projekt2 | BL_201 v10 019ECEES )"BL 201 v10_01A7839E | BL 201 w10 01A7839E - Ballasts |
7 Auswahl 15schen ! Update

- DEMO Projekt 2 e
- BL_201_v10_013ECEES Name: [BL_201_v10_01A7833E | Repeater: OFF = Blinken
ID: 01A7833E PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0 Resst
SN: 10001234 Signalstarke: -80dbm FW Update

=B _201_v10_01A7839E

Adressieren

i-- Szenen
(- Timer

Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funkdtion Argument

6. Eine Steuerung, welche nicht zu Ihrem Projekt gehoren soll, kdnnen Sie nun aus dem Projekt entfernen.
Waihlen Sie hierzu die zu entfernende Steuerung im Projekt-Explorer durch einen einfachen Mausklick links
aus. In unserem abgebildeten Beispiel sei dieses die untere Steuerung.

(2| BL-PC-FLEX - neues

Datei  Hilfe  Sprache

= =] —, Projekt-Explorer (2% EnOcean Explorer :|—_| Zeigelog | A Auto |[COM3Z | ~| &Y Trennen n Finde BL-201
Projekt-Explorer nx DEMO Projekt 2 ]/ BL_201_v10_019ECEES /V BL_201_v10_D1A7839E ]/ BL_201_v10_01A7839E - Ballasts ]
X Auswahl léschen ' Update
Einstell
=~ DEMO Frojekt 2 IR L
£ BL_201_v10_019ECEES Name: [BL_201_v10_D1A7833E | Repester: OFF =
allasts
- Gruppen ID: D1A7839E PN: 11214 BL-201-10-868v1.10
- Szenen
il LS SN: 10001234 Signalstarke: -80dbm -M
¢ |BL_201_v10_0"A7835E]]
& Balasts
Gruppen DALI

- Timer

Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Auslser Funktion Argument

7. Betatigen Sie nun durch einen einfachen Mausklick links den Button "Auswahl [6schen" in der
Aktionsleiste des Projekt-Explorers.
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O BLPCHLEX - neues Projekt

Datei  Hilfe  Sprache
., Projekt-Explorer (40 EnOcean Explorer :|—_| Zeigelog | A Auto ||COM33  ~| &Y Trennen n Finde BL-201

rx DEMO Projekt 2 ]/ BL_201_v10_019ECEES /V BL_201_v10_01A7839E ]/ BL_201_v10_01A7839E - Ballasts ]
Einstellungen
Mame: [BL_201_v10_01A7E3SE | Repeater: OFF -
ID: 01A7839E PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
SN: 10001234 Signalstarke:  -80dbm
DALI

[ Timer

Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funkdtion Argument

8. Die Steuerung wurde aus dem Projekt gelGscht.

¢ BL-PC-FLEX - neues Proje
Datei  Hilfe Sprache
a = = 1 ., Projekt-Explorer 5% EnOcean Explorer :|—_| Zeigelog | A Aute ||COM33 - J Trennen nFinde BL-201
Projekt-Explarer 1 x DEMO Projekt 2 }"BL_201 v10_019ECEES |
7 Auswahl ldschen &' Update

=J- DEMO Projekt 2
& BL_201_v10_019ECEES Name: [BL_201_v10_019ECEES | Repeater: OFF -

ID: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
SN: 4734 Signalstarke: -77dbm

DALI

Einstellungen

Konfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funktion Argument
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5.7. Steuerungen zu einem Projekt hinzufiigen

Wenn Sie ein bestehendes Projekt um eine oder mehrere Steuerungen erweitern wollen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Starten Sie die Software.

DR A e P

 Projekt-Bplorer 3 EnOcean Explorer ) Zeige Log | 4 Auto | COM2 ~ & Vrbinden {f Finde BL-201

EnOcean-Explorer
X Verfugbare loschen = Hinzufugen

Eigenschaten

EnOcean D:

Signalstarke:

Beschreibung:
Log 2 x
x

BL-PC-FLEX Vereffentlichungsversion: 1101

2.0ffnen Sie das bestehende Projekt iber Auswahl des Punktes "Datei" -> "Offnen" in der Menuleiste und
den Ublichen Windows-Dialog.

Mame Anderungsdatum Typ Grifie

|| DEMO Projekt 2.dcg 03.05.2017 10:45

DCG-Datei 9KB

3. Im Projekt-Explorer sehen wir, dass in diesem Projekt bisher nur eine Steuerung projektiert wurde.
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v10_019ECEES

B x| L

. Projekt-Explorer /2) EnOcean Explorer (]] Zeige Log | /4 Au

to |[COMERY -

« x| EnOcean-Explorer 2 x

Entelungen
Name: [BL_201_v10_019ECEES

1D: 019ECEES

SN:4734

DALl

Korfiguation

T ZelBolast  Ausloser

Log
Get Device Info Vers
K 27184869 Device info: 4 empfangen

Repester: OFF
PN: 11214 BL201-10:868v1.1.0

Signalstarke: -80dbm FW Update

H e
i z
H ]

Funktion _ Argument

X Verfugbare loschen - Hinzufigen

Eigenschaten

Upload EnOcean D:

Signalstarke:

Beschreibung:
2 x

We:

BL-PC-FLEX Vereffentlichungsversion: 1101

4. Um dem Projekt weitere Steuerungen hinzuzufligen, welche sich in Funkreichweite befinden, betatigen
Sie mit einem einfachen Mausklick links den Button "Finde BL-201" in der Aktionsleiste.

Datei  Hilfe

Sprache

DEH

Projekt-Explorer
< Auswahl l8schen ' Update

—4, Projekt-Explorer

@ x| BL_201_v10_019ECEES

AV EnOcean Explorer ©]] Zeige Log | # Auto

coms3 - ‘Trenn{ it Finde BL-201 !

[=- DEMO Projekt 2
= BL_201_v10_013ECEES
‘.. Ballasts
-Gruppen
- Szenen
(- Timer

Einstellungen
Name: [BL_201_v10_013ECEES
ID: 019ECEES

SN: 4734

DALL

Konfigurstion

Typ Ziel /Ballast Ausldser

Funkdtion

g

PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
Sgnalstarke:  -B0dbm
Argument

5. Wenn eine oder mehrere zusétzliche Steuerungen verflgbar sind, so werden diese eingelesen und in der
Baumansicht im Projekt-Explorer dargestellt. Warten Sie, bis der Fortschrittsbalken geschlossen wird.
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PIBL-PC-FIEX - \Dcsrv-dchdeten i Projeie BLPC-HLEX Projekee\ DENIO Projekt 2 L —

Datei  Hilfe Sprache
DEHA { 22 @
Projekt-Explerer

X Auswahl I5schen & Update

B X

) (4 Projekt-Explorer 7} EnOcean Explorer (] Zeige Log | 4 Auto ||COME3

-| % Trennen (i Finde BL-201 |

BL_201_v10_O19ECEE5 |

[=- DEMO Projelt 2
=~ BL_201_v10_D19ECEES
Ballasts

Gruppen
Szenen

Name: |BL_201_v10_013ECEES

ID: D19ECEES

SN 4734

Kortfiguration

Repeater. OFF -

PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0

Signalstarke:  -80dbm

Adressiersn

Tye Ziel/Ballast

Ausloser Funidion Argument

Objektanzatl = 0 von 50
Speichermplatz = 0 von 436

BL_201_v10_01A7833E - Aktualisiere verfugbare DALI Ballasts

P —

6. Wenn diese Steuerungen dem Projekt hinzugefligt werden sollen, so speichern Sie jetzt das Projekt.

‘O[BLPC-HEX - WDe-srv-dedsten-milProjekic BL-PC FLEX ProjeKis\DEMO Projekt 2dcq

Datei  Hilfe  Sprache

1 x

5 % | @) L Projekt-Explorer (51 EnOcean Explorer | ZeigeLog | # Auto ||COM32  -| 5% Trennen fiff Finde BL-201

~"BL_201_v10_019ECEES

= DEMO Projekt 2
- BL_201_v10_019ECEES
- Ballasts
Gruppen
- Szenen
[ Timer
[+ BL_201_v10_D1A7833E

Einstellungen
Name: [BL_201_v10_D1SECEES |

Repeater: OFF <

PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0

ID: 019ECEES
SN: 4734 Signalstarke: -B0dbm
DALI
Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausliser Funktion Argument
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5.8. Gruppen erstellen

Jedes DALI Betriebsgerat kann nach erfolgter DALI Adressierung den bis 16 DALI Gruppen zugeordnet

werden.

Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung aus, fiir welche die DALI Betriebsgerate in Gruppen

geordnet werden sollen.

' BLPC-FLEX - \De-srv-de2\date

Datei  Hilfe
DEH
Projekt-Explorer
X Auswahl lschen ' Update

Sprache

. Projekt-Explorer

/g EnOcean Explorer j_| Zeige Log | 4 Auto

R X | BL_201_v10_019ECEES

COM33

| &9 Trennen fif} Finde BL-201

=- QEMO Proiel
| I BL_Qm_vH]_mQECEEE_’

- Gruppen
- Szenen

; - Timer
- BL_201_v10_01A7833E

Einstellungen

Name: [BL_201_v1D_01SECEES |  Repeater: OFF -
ID: 01SECEES PN: 11214 BL-201-10-863 v1.1.0
SN: 4724 Signalstirke:  Blidbm
DALI

Korfiguration

Typ Ziel/Ballast Ausldser Funktion Argument

2. Wéhlen Sie durch einfachen Mausklick links die Ebene "Gruppen" der gewlinschten Steuerung im Projekt-

Explorer aus.

Datei  Hilfe Sprache
NEHA i, Projekt-Explorer (5% EnOcean Explorer ;j_|Zeige Log | /# Aute ||[COM33 -~ &Y Trennen nFindeEL-EUI
Praojekt-Explorer rx BL 201 v10 019ECEES }"BL_201 v10_019ECEES-Gruppen |
< Auswahl laschen ' Update
(=~ DEMO Projekt 2 BE A T ST PR S
£ BL_201_v10_019ECEES I el s SEPr e G P
T ol & # # #
T T T T T
Ballast 1 MOODODODODODD OMOO0OO000D0 &
Ballast_2 OO0 000 BEEMEBEEEE &
Ballast_3 OFMEOOEDODD OO0O0®F OO0 0B =
Ballast_4 O O v o o =
Ballast_5 OO OODODDD OO0 00008 &
Ballast_& DD D MOODODD D000 E00MMB &
Ballast_7 O DMOODDD D00 0E000&® &
Ballast 8 MOODODODODODD MEOO0DO0E000D &
Gruppe an @2 @26
Gruppe aus W @ & @ 60 0@
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3. Im Tab "<Steuerungsname> - Gruppen" wird nun in einer Tabelle/Matrix dargestellt, welcher der
Gruppen die einzelnen DALI Betriebsgerate zugeordnet sind.
Die verfligbaren DALI Betriebsgerdte werden senkrecht an der linken Seite dargestellt, die 16 Gruppen
waagerecht. Ist ein DALI Betriebsgerat einer Gruppe zugeordnet, so ist ein Hakchen gesetzt.

Ein leeres Feld bedeutet, dass dieses Betriebgerat nicht dieser Gruppe angehort.

Hinweis:

Je nach Anzahl der DALI Betriebsgerate dauert die Aktualisierung der Tabelle bis zum 60 Sekunden, da die
Informationen aus den DALI Betriebsgerdten ausgelesen werden.
Noch zu lesende Informationen / Felder sind dabei mit einem roten Rahmen dargestellt.

Sollte es wahrend der Ubertragung einmal eine Stdrung gegeben haben, so wird ein Feld weiterhin mit

rotem Rahmen dargestellt.

Aktualisieren Sie eine solche Zeile einfach durch Betatigung des Buttons "Aktualisieren" am rechten Ende

der Zeile.

'@ BLPC-FLEX - \\Dc snv-d
Datei  Hilfe
NEH

Projekt-Explorer
X Auswahl l6schen g Update

Sprache

-mi\Projekte\BL-PC-FLE?

=kt 2.dc

—, Projekt-Explorer ‘5% EnOcean Explorer j Zeige Log | A Auto ||[COME3

-| g9 Trennen  fif} Finde BL-201

0 x

[=- DEMQ Projekt 2
- BL_201_v10_019ECEES
i Ballasts
E--Gruppen
- Szenen
- Timer
- BL_201_v10_01A7835E

Gruppen

"
%I

Ballast_1
Ballast_2
Ballast_3
Ballast_4
Ballast_5
Ballast_&

%%*’

ge)
%\.P

BL 201 v10_019ECEES )"BL_201 v10_019ECEES-Gruppen |

k4
&
o

Y
P
&S

%,

Gf%

&

B 3

F T
]
]

RG]

Lal

<
[Fa] e e o] )

Ballast_7

Ballast_8&

Gruppe an

EE dopoooomE 9,
EE dopooren o
g dofeEeEEom
e defooooo

Giruppe aus

FE Jopoooog s,
EE jopooooO
EE Jopoooog e,
EE Jopoooog
FE Jopooood e,
EE jJopoooosE

EE dopoesoono
EE dofEoooO
EE dokEooooo
B8 qEfpoooo

]
[
Ol
@
@

4. Um ein DALI Betriebsgerat einer Gruppe zuzuordnen, zeigen Sie mit dem Mauszeiger in das
entsprechende Feld der Tabelle und setzen Sie das Hackchen durch einen einfachen Mausklick links.
Ein erneuter Mausklick entfernt das Hakchen und somit die Zuordnung wieder.
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'@ BL-PC-FLEX - WDc-srv-de2\date

Datei  Hilfe

DEH

Sprache

Projekt-Explorer
75 Auswahl l6schen & Update

COomM33

-, Projekt-Explorer (50 EnOcean Explorer :|—_| ZeigeLog | A Auto

I x

- @¥ Trennen n Finde BL-201

=+ DEMO Projext 2
- BL_201_v10_019ECEES

BL_201_v10_01A7835E

BL_201 10 019ECEES }'BL_201 v10_019ECEES-Gruppen |
Gruppen

I O B . - S N

& P P PP PP

T T T T AT

Ballast_1 MODODODODEDED ODOMODOO0D 8O0 &
Ballast_2 [l O o Y A s R =
Ballast_3 o Y 2 Y T R O~
Ballast_4 ] Y Y s s
Ballast_5 @ D000 D0 00080 &
Ballast_6 ] mFOEOEE0 BB 00888
Ballast_7 OO D NOE0DE0E D0 08000 &
Ballast_8 MODODODDODEDED MEOODODD @& O
Gruppe an 00 E DR
Gruppe aus 000 DD B EE

Hinweis: Die DALI Gruppenzuordnung ist ein Parameter, der direkt mit Setzen oder Entfernen des Hakchens
in das DALI Betriebsgerat Gbernommen und dort gespeichert wird.
Es ist kein Download des Projektes/der Konfiguration in die Steuerung erforderlich.

5. Sie kdnnen die Gruppenzuordnung durch einen einfachen Mausklick auf die Leuchtensymbole in den
Zeilen "Gruppe An" und "Gruppe aus" am Tabellenende liberprifen.
Die gelbe Leuchte schaltet die Gruppe ein, die graue entsprechend aus.

Datei  Hilfe

Sprache

DEH

Projekt-Explorer
7 Auswahl laschen ' Update

4, Projekt-Explorer
1 x

[=- DEMO Projeit 2
= BL_201_v10_013ECEES
- Ballasts
- Gruppen
i Szenen
- Timer
- BL_201_v10_01A7833E

i EnOcean Explorer :j_l Zeigeleg A Aute

comz3

| 5% Trennen il Finde BL-201

BL_201 10 019ECEES )} BL_201_v10_O19ECEE5-Gruppen |
Gruppen
O N 4 Mm% B A b o BN D D
@ o P P F F S oF
T I AT
Ballast_1 MOOODOODODDOD O8MOO00O0O0 D
Ballast_2 ONOODODODDED D0 EOO0008 @
Ballast_3 ONOODODODDED D00 O0008 &
Ballast_4 ODMmEODODODEODED D000 ®mB0 B @
Ballast 5 OEMEBOOEOE OO0 ®MOBE @
Ballast_§ DD ODMmO000 D00 000 % 8 &
Ballast_7 OO OOODD D000 000® @
Balast_8 MOODODODODODED MO0 0O0008 &
Gruppe an (] [ [ [ A A
Gruppe aus HRR 2 I v o Y A A R Y

6. Hinweis: Ein DALI Betriebsgerat kann mehr als einer Gruppe zugeordnet werden. Der letzte Schaltbefehl
fiir eine der zugeordneten Gruppen ist dann der jeweils giltige fiir das DALI Betriebsgerat.
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5.9. Szenen definieren

Hinweis:Ab der Version 1.1.0.1 der Software ist es moglich, zusatzlich zur tabellarischen Ansicht auch tber
ein Mischpult Szenenwerte zu editieren.

Jedem DALI Betriebsgerat konnen nach erfolgter DALI Adressierung bis zu 16 Helligkeitswerte fiir die 16
DALI Szenen zugeordnet werden.

Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung aus, bei der den DALI Betriebsgeradten Helligkeitswerte fur
die Szenen zugewiesen werden sollen.

'@ BL-PC-FLEX - \\Dc-srv-de2\daten- mi\Projekte\BL-PC_FLEX P
Datei  Hilfe Sprache
=A™ .\, Projekt-Explorer /% EnOcean Explorer I]] ZeigeLog | #% Auto ||COM33 - &9 Trennen (i} Finde BL-201
Projekt-Explorer x BL_201 v10_019ECEE5 |~ BL 201 v10 019ECEES-Gruppen |

2 Auswahl l6schen ! Update

Einstell
=- DEMO Projekt 2 neengEn
I BL_201_v10_015ECEES Name: |BL_201_v10_013ECEES | Repeater: OFF @
- Gruppen ID: 019ECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
- Szenen
- [ Timer SN: 4724 Signalstarke:  -77dbm -M
L_201_v10_01A7835E
DALI
Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funktion Argument

2. Wéhlen Sie die Ebene "Szenen" der ausgewahlten Steuerung. Daraufhin werden die Szenenwerte der
DALI Betriebsgerate ausgelesen und im Tab "<Steuerungsname> - Szenen" in Form einer Tabelle dargestellt.
Der Vorgang kann bei einem DALI System mit 64 Teilnehmern bis zu einer Minute dauern, da alle
angezeigten Werte aus den DALI Betriebsgerdten ausgelesen werden.

Werte die noch nicht oder nicht korrekt gelesen wurden, sind rot hinterlegt. Erfolgreich gelesene Werte
werden grau hinterlegt. Warten Sie, bis der Vorgang beendet wurde.

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
Seite 68 von 122



Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX
Version 1.2.1

Controls

()“DEUTA

BL-PC-FLEX - WDc-

Datei  Hilfe Sprache

QB 4| 4 S L @ 4 Projekt-Explorer /) EnOcean Explarer 7] Zeige Lag | / Auto ;Tmnnen {8 Finde BL-201
Projekt-Explorer LIRS BL_201_v10_010ECEES | BL_201 V0 OIGECEES Gruppen * BI_201 v10_O19ECEES Szenen - x
7 Auswahl I5schen ! Update
) DEMO Frojekt 2 seenen & ©
- BL_201_v10_019ECEES o N 2 » > o © A (3 Y L & & S
© © ® £ ¥
Balsts A A S A A A S A A A A A
AL N I A N Y O I I |~
&-BL_201_v1 839E =i B oz e
Ballast_2
Balast_3
Balast_4
Ballzst_5
Ballzst_6
Ballast_7
Ballst_8
Gehe zu Szens
| Dimevel ‘ ‘ Leistung % ‘

3. Speziell bei groRen Anlagen oder schlechtem Empfangspegel konnen einige Felder rot bleiben, obwohl
der Scanvorgang angeschlossen ist.
Sie kbnnen Zeilen, in den Felder rot geblieben sind, durch betatigen des Update-Buttons am rechten
Zeilenende erneut einlesen.

D& E 3% B 0@ Q Projbplorer R Endcesn Bplorer () Zeige Log | 7 Auto | [ONEEN -] #* Trennen M Finde sL-201
Projekt-Explorer # X | BL_201_vI0 DISECEES |/ BLL201.v10_GISECESS-Gruppen ) B1_201_v10_019ECEES-Saemen | < x | Endcean-Bplorer 2 x
X Auswahl l6schen @ Update X Verfagbare Ioschen o Hinzufagen
- DEMO Projekt 2 e
&-BL_201_v10_019ECEES L S S O R N S R N
e P &
- LSS LSS LSS L
Saonen AT
© Tmer
BL_201_v10_01A7839E Ballast_1
Bales 2
oo 3
Balas 4
Balos5 B
Balos 5
Galos 7 *
Ballast_8 [ 007 [ | [y
Gehe 2 Szene 2 2 2 v i 2 v v v 12 2 72 R
Ggenschaten
Ex0cean D
T I
Sonate:
Beschreibung:
Log 2 x
. 0 -
Xt
vl e
iy Wet
alow 5P Lvel Uit
o & Fare Lovel Upite
i
I
i Leve Updste
e £ i Lo Ui
l £
i 2

BL-PC-FLEX Veroffentlichungsversion: 1101

4. In der Default-Ansicht wird der Dimlevel in % in den Feldern angezeigt (0-100%).
Sie konnen zwischen der Ansicht "DALI Dimlevel" und "Leistung in %" durch einfachen Mausklick links auf
die Buttons "Dimlevel" und "Leistung %" umschalten.
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DBLPC- X - \Desn-ded\daten miProjeri=BLPCHEX Projeki=\DEVIO Projeis 20c5 I
Datei Hiffe Sprache

& e 9| % 93 (4 | @ O Projekt-Explorer (3} EnOcean Explorer £]] ZeigeLog | # Auto || €Ol - 5% Trennen {fl Finde BL-201
Projekt-Explorer 1 BL_201_vI0_ 019ECEES | BL_201 v10_OISECEES-Gruppen ) BL_201_v10_019ECEE5-Szenen - %
K Auswahl loschen & Update
5 DEMO Projext 2 =
- BL_201_v10_D1SECEES
Ballasts
Guppen
- Szenen ALL
Timer
[#l-BL_201_v10_01A7B3SE Ballast_1
Ballast_2
Ballast_3
Ballast_4
Balast_5
Balast_6
Balast_7
Balast_&
Gehe 2 Sasne 7 7 2 7 72 72 72 72 £ 2 2 £ 2 A 2 ¥
‘ D\m\eve{il ‘ Leistung % ‘ Mischputt ‘
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5.9.1. Die Tabellenansicht

1. Um einen Szenenwert zu vergeben oder zu dndern, zeigen Sie mit der Maus auf das entsprechende
Wertefeld und wahlen Sie dieses durch einfachen Mausklick links aus.

'@ BL-PC-FLEX - \\Dc

Datei  Hilfe Sprache

RE=A" ", Projekt-Explorer (7 EnOcean Explorer I || ZeigeLog | # Auto || COM33 - | ¥ Trennen [l Finde
Projekt-Explorer 1 x BL_201_vi0_ 019ECEES | BL_201_vi0 019ECEES-Gruppen ) BL_201_v10_01!
K Auswahl léschen & Update
= DEMO Projekt 2 ST
[-BL_201_v10_019ECEES s
- Ballasts §
Gruppen 4
Szenen ALL
Timer —
201 _w10_01ATE39E Balzst_1 50%
Ballast_2 60%
Ballast_3 60%
Ballast_4 60%
Ballast_5 60%
Ballast_& 60%
Ballast_7 %
Ballast_8& 60%
Gehe zu Szene |I|
| Dimlewvel | | Leistung % ‘

2. Geben Sie einen Wert ein oder andern Sie einen bestehenden Wert.

Wichtig: Ihre Eingabe mit "ENTER" bestatigen. Erst dann wird |hr Wert ilbernommen und im DALI
Betriebsgerat gespeichert.

Datei  Hilfe Sprache

DEH 1 |, Projekt-Explorer /21 EnOcean Explorer ] Zeigelog | A Auto |[COM32 - 5% Trennen fif) Finde BL-201
Projekt-Explorer rx BL 201 v10_O19ECEES | BL 201 v10_019ECEES-Gruppen )“BL 201 v10_019ECEES
< Auswahl laschen ' Update
&
= DEMO Projekt 2 eenen
[=-BL_201_v10_013ECEE5S
- Ballasts
Gruppen
Szenen ALL

H Timer

BL_201_v10_01A7839E Eallast_1
Ballast_2
Balast_3
Ballast_4
Ballast_5
Ballast_6
Ballast_7
Ballast_8
Gehe zu Szene
‘ Dimlevel | | Leistung % |
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3. Die Szene kann zur Uberpriifung durch einfachen Mausklick links auf das Leuchtensysmbol in der Zeile
"Gehe zu Szene" am Tabellenende aufgerufen werden.

¢ BL-PC-FLEX - WDe-sve
Datei Hiffe Sprache

DEW 2 EnOcean Explorer (] ZeigeLog | # Aute |[COM33 -] ¥ Trennen {fy Finde BL-201
Projekt-Explorer rXx BL_201 10 019ECEE5 |~ BL_201_v10_O19ECEES-Gruppen )/ BL_201_v10_019ECEES-Szenen - X
K Auswahl 1gschen & Update W
= DEMO Projekd 2 enen o
£ BL_201_v10_U19ECEES N oA <8
P
- Ballasts & o
Gruppen i 3
Szenen ALL ] ]
Timer

e BL_201_v10_01A7839E Baaty [
Ballast_2 =]
Balasi_3 ==
Ballasi_4 =]
Balasi_5 =]
Balasi_6 =l
Ballast_7 =
Balast 8 =

Gehe 2u Szene qLD

| Dimevel ‘ ‘ Leistung % | L"\}

Hinweis: Ein leeres Feld bedeutet nicht 0%, sondern heiRt dass kein Szenenwert hinterlegt ist. Bei einem
Aufruf dieser Szene erfolgt keine Anderung der Helligkeit an diesem DALI Betriebsgerit.

In diesem Beispiel wiirden also bei Aufruf der Szene 0 die DALI Betriebsgerate Ballast_3 und Ballast_4
unverandert bleiben.

4. Uber das Feld "ALL" kann der Wert einer Szene fiir alle verfiigbaren DALI Ballasts mit einem Wert
beschrieben werden. Geben Sie hierzu in das Feld "ALL" der gewlinschten Szene einen Wert ein.

| BL-PC-FLEX - \\Dc
Datei  Hilfe  Sprache

B = =] —, Projekt-Explorer ‘21 EnOcean Explorer j_l Zeigelog | A Auto ||COM3Z  ~ o*" Trennen nFinde BL-201
Projekt-Explorer 1 x BL_201_v10_019ECEES ]/ BL_201_v10_019ECEES-Gruppen )/ BL_201_v10_019ECEES-
X Auswahl lschen &' Update
- DEMO Projekt 2 =
- BL_201_v10_019ECEES
i i Ballasts
Gruppen
Szenen ALL
i Timer
L_201_v10_01A7839E Ballast_1

Ballast_2
Ballast_3
Ballast_4
Ballast_5
Ballast_&
Ballast_7
Ballast_&

Gehe zu Szene

Dimleve! | |Leist|.|ng°»i=

| Mischpult |

5. Bestatigen Sie lhre Eingabe mit "ENTER". Der Szenenwert wird nun in alle DALI Ballasts geschrieben und
tibernommen.
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BL-PC-FLEX -
Datei  Hilfe  Sprache
DEH | 5 [ | @ O Projekt-Explorer 3 EnOcean Explorer ©1] Zeige Log | # Auto |[CONES |~ 49 Trennen i Finde BL-201
Projekt-Explorer rx BL_201_v10_019ECEES ]/BL_ZUl_le_UlQECEE‘S-Gruppen /V BL_201_v10_019ECEES-¢
K Auswahl ldschen ' Update
- DEMO Projekt 2 e
-~ Szenen AL NI O O
--72:210,01,4?3395 Balast_t P
Balast_?
Balast_3
Balast_4 pL
Ballast_5
Balast_6
Ballast_7 70%
Balast_8
Gehe zu Szene |1| |1|
| Dimlevel | |Le|5tung'£ | Mischpult ‘

6. Hinweis: Der Zugriff auf das Feld "ALL" ist nur schreibend. Der Feldinhalt wird nach jedem Schreibbefehl,

ausgeldst durch "ENTER" gel6scht.
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5.9.2. Das Mischpult fiir DALI-Gruppen

Uber das Mischpult ist es einfach méglich, die Szenenwerte einer Gruppe einzustellen (aktuell nicht fir
Einzeladressen). Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Betdtigen Sie den Button "Mischpult" in der Szenenansicht.

"0 BL-PC-FLEX - \De-sn-de2\da

Datei  Hilfe Sprache

DEH “, Projekt-Explorer (51 EnOcean Explorer (]| ZeigeLlog | # Auto | COM33 - 49 Trennen [l Finde BL-201
Projekt-Explarer X BL_201 w10 019ECEES |~ BL_201_v10_019ECEES-Gruppen )/EL_ZDI_VID_HIQECEESVSzenen - X

2 Auswahl 6schen 2 Update

=~ DENO Prokt 2
- BL_201_v10_019ECEES
i~ Ballasts
- Gruppen
o Szenen ALL
Timer
BL_201_v10_01A7833E Ballast_1

Balast_2

Szenen

Balast_2
Balast_4
Balast_5
Balast_6
Balast_7
Balast_&

Gehe zu Szene

Dimlevel Leistung % Mischpul

2. Es steht fur jede der 16 Gruppen (0-15) ein Schieberegler zum Einstellen des gewiinschten Dimlevels im
Bereich von 0%-100% zur Verfligung.

Der liber den Schieberegler eingestellte Dimlevel wird unmittelbar an den DALI Ballast bzw. das
Vorschaltgerat Gbertragen.

Somit kann man quasi "in Echtzeit" den Dimlevel einer Gruppe Uiber den Schieberegler einstellen.

() BL-PC-FLEX - \\Dc-srv-de2\daten:

Datei  Hilfe Sprache
a = = 4, Projekt-Explorer /21 EnOcean Explorer @Zelge Log | A Auto ||COMB3 | ~ .p‘Trennen nFmde BL-201

Projekt-Explorer Bx Steuerung 1 ]/ BL_201_+10_019ECEE5-Gruppen ]/Steuerungz ]/ Steuerung 1-5zenen )/Steuerung 1-Mischpult
X Auswahl 5schen g2 Update

- DEMO Frojekt 2 Mischput SLgog
[=- Steuerung 1 Gruppen 0

- Ballasts

i Gruppen

Szenen
- Timer

[ Steuerung 2

-
(Y]
(7]
-~
L]
-]
~
-]
w
-
=]
-
-
-
]
-
]
-
Y
-
]

[ »
mE
[ »
mE
[ »
] »
[ »
] »
[ »
] »
[ »
] »
[ »
i) »

- -

Dimlevel in %

sk 0 0 O O O O O O O O O O O O o O
100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%

w570 - [H EEHEEEEEEBEEEEEEBEB

3. Ein Mausklick auf den Pfeil eines Schiebereglers dndert den Dimlevel um jeweils +/- 1%.
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BL-PC-FLEX -

Datel  Hilfe  Sprache

DEH L B3 @

Projekt-Explorer
75 Auswahl l6schen &' Update

1 x

_., Projekt-Explorer /51 EnOcean Explorer ] Zeige Log | # Aute || COM33

Steuerung 1 ]/ BL_201_v10_019ECEES-Gruppen ]/

[=- DEMO Projekt 2
- Steuerung 1
i Ballasts
Gruppen
Szenen
H Timer
- Steuerung 2

Mischpult Gruppen
Gruppen

Dimlevel in %

MASK

2 3
A (A
EE
O O
LoO100%  100%

Zuweisen -

4. Ein Klick in den freien Bereich eines Schiebereglers andert den Wert um +/- 10%.

Datei  Hilfe Sprache

DEWJ { Ba @
Projekt-Explorer
X Auswahl laschen g Update

(L, Projekt-Explorer () EnOcean Explorer ]l Zeigelog | # Auto ||[COM33 - &9 Trennen [l Finde BL-201

o x

[=- DEMO Projekt 2
E! Steuerung 1
i - Ballasts
- Gruppen
¢ -Szenen
i - Timer
Steuerung 2

Steuerung 1 ]/ BL_201_»10_019ECEE5-Gruppen I/Steuenmg 2 ]/ Steuerung 1-5zenen )/Steuerung 1-Mischpult

Mischpult Gruppen

Dimlevel in %

L

MASK |:|

0 B 0§ @B @ 0 B @ B @ O @ @ @ o
100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%

Zuwaseﬂ-llllllllllllllll

5. Der aktuelle Dimlevel wird je Gruppe unterhalb des Reglers in % (0..100) angezeigt.
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Datei  Hilfe  Sprache
', Projekt-Explorer 151 EnOcean Explorer :|—_| Zeige Log | # Auto ||[COME3 - | &9 Trennen n Finde BL-201

DEH L B2 @

Projekt-Explorer
# Auswahl l6schen = Update
Mischpult Gruppen

[=- DEMQO Projekt 2

= Steuenung 1 Gruppen 0
i Balasts
. Gruppen
i~ Szenen
- Timer

Steuerung 2

Steuerung 1 I/ BL_201_v10_019ECEES-Gruppen ]/StELIEI'LIﬂg 2 }/ Steuerung 1-Szenen /I/Steuemnvg 1-Mischpult

I x

-
LY
(7]
B
n
L
-~
-]
w
-
=
-
-
-
N
-
w

) »
) »
)
mp
] »
) »

|T| >

Dimlevel in %

0 B B @ 8@ B @B @ B O @O 8 8 8 &
100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%

ﬁ]

=]

Zuweisen Szenel -

6. Wahlen Sie im Dropdown-Menue "Zuweisen" die gewtinschte Szene (0..15) aus, welcher die eingestellten

Dimwerte zugewiesen werden sollen.
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BL-PC-FLEX -

Datei  Hilfe Sprache

A lj H 1 5 14 | &) ' Projekt-Explorer 5% EnOcean Explorer @Zeige Log ﬂAuto COmM33 - 49 Trennen l
Prajekt-Explorer nXx Steuerung 1 l/ BL_201_v10_019ECEES-Gruppen ]/Steuerungl ]/_‘

7< Auswahl lgschen ' Update

(= DEMO Projekt 2
werung 1 Gruppen 0 1 2 3 4 5 E

Mischputt Gruppen

-

|W| »
T| »
[ »
Fmil

|W| »

i B Timer
(- Steusrung 2

m

Dimlevel in %

MASK B E b B B B [
66% 100% 100% 100% 100% 100% 10

E

Szene 2
Szene 3
Szene 4
Szene 5
Szene 6
Szene 7
Szene 8
Szene §
Szene 10
Szene 11
Szene 12
Szene 13
Szene 14
Szene 15

Zuwei

7. Betatigen Sie flir jede Gruppe, fiir welche der Dimlevel der Szene zugewiesen werden soll, das
Diskettensymbol. Der Dimlevel wird automatisch von allen DALI Ballast der gewdhlten Gruppe in der
gewdhlten Szene gespeichert.
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Datei  Hife Sprache

., Projekt-Explorer 2} EnOcean Explorer (] Zeige Log | 4 Auto | [COM33 | ¥ Trennen i} Finde BL-201
# X | “Steuerung1 | BL201 V10 01SECEES Gruppen | Steuerung? | Steuening1-Szenen ) Steuerung 1 Mischpult 2 x
en & Update
Gruppen 0 2 3 4 5 6 7 8 9 W N 12 B MU 1B

e

fm]»

-
s«euemng 2 El Bl

o]
|

Dimlevelin %

m

i O O s A

% 100% 100% 100%

Ill“llll_]

msk @ @ O O @

6% 100% 64% 100%  82%

Zweien BB ~] [_l ENE]

mE o «
E?D

Eigenschaften

EnOcean ID:

Sinalstarke:

<[ I} + || Beschrebung
Log 2 x
Balast 4 Power On Level Update: A
Balast 5 Szenen Update: 0
Balast 5 5: o
Update: 8,
=

Wert

Bale: Update -
Balast 8 Falure Level Update -
Balast & Max Level Update

BL-PC-FLEX Versffentlichungsversion: 11.0.1

8. Um die Szenenwerte einer Gruppe in der Szene x zu lI6schen (entspricht einem leeren Feld in der
Tabellenansicht), setzten Sie zunachst das "MASK"-Bit unterhalb der Schiebereglers durch einfachen
Mausklick.

|} BL-PC-FLEX - \\Dc-srv-de?\da

Datei  Hilfe  Sprache

N H -, Projekt-Explorer 151 EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto |[COMZZ | ~| &Y Trennen ﬂFmde BL-201
Projekt-Explorer 1 x BL_201 w10 019ECEES-Gruppen | Steuerung2 |"Name |“Name | DEMO Projekt2 | Steuerungl | Steuerungl- Ballasts | Steuerung 1-Szen:
< Auswahl loschen & Update
=1 DEMO Projekt 2 Mischput Gruppen
- Steuerung 1 Gruppen 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 n 12 13 14 15
i i Ballasts
Gruppen i Il il |~ Il il il Il Il i
Szenen H =2 =268 HE= &5 &3 43 B [ &2 5 =
[+ Timer
Steuerung 2
Dimlevel in %

0O B O @ O 0 @ O @ O O 8 O 8 O

00% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%

IIIIIIIIIIIIII

Zuweisen Szene 0 =

9. Wahlen Sie die entsprechend Szene und betatigen Sie das Disketten-Symbol zu I6schen der Szenenwerte
der ausgewahlten Gruppe
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Ballasts
Gruppen

Szenen

¢ - Timer
- Steuenung 2

0O O O O O £
NO  100%

Controls
L-PC-FLEX -

E‘ Datei  Hilfe  Sprache
E & 0 % B3 L | ' Projekt-Explorer (5% EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto |[COM33 -~ J Trennen '

» | Projekt-Explorer 3 X
#< Auswahl laschen g Update

- (= DEMO Frojekt 2

I?_!--S?euen.lng 1

Gruppen

-

L4

100%  100%

100%  100%

100
B B EHHEHBEE
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5.10. Status eines DALI Betriebsgerates auslesen
Um die Statusinformationen eines DALI Betriebsgerates auszulesen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung aus, an dem sich das DALI Betriebsgerat befindet, dessen
Status Sie auslesen wollen.

Datei  Hilfe  Sprache

B} = = ., Projekt-Explorer /2% EnOcean Explorer iij_lZE\ge Log | A Auto |COM3Z - ‘p‘TrEﬂﬂEﬂ nFil"ldE BL-201
Projekt-Explorer 1 x Steuerung 1 ]/ BL_201 »10_019ECEES-Gruppen }/Steuerungl ]/Steuerung 1-Mischpult }/ Steuerung 1-5zenen ]/
Einstellungen
ID: 01SECEES PN: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
SN 4734 Sanalstake:  76dbm
[¥- Steuerung 2
DALI

Konfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausldser Funidion Argument

2. Wéhlen Sie die Ebene "Ballasts" der ausgewahlten Steuerung.

¢? BL-PC-FLEX - \\De-srv-de2\da

Datei  Hife Sprache
DEHA ", Projekt-Explorer 121 EnOcean Explorer j_lZElgeLog A Aute ||[COM33 | ~| g¥ Trennen nFde BL-201

Projekt-Explorer i x Steuerung1 | BL 201 v10 019ECEES-Gruppen | Steuerung2 | Steuerung 1-Mischpult | Steuerung1-Szenen }”Steuerung 1 - Ballasts K Steuerung 1-Mis
* Auswahl laschen 2 Update

- DEMO Frojekd 2

Ballasts

B Refreshrate: OFF  +
Timer Vb;a L & e Beschreibung \9@@

[#- Steuerung 2 01 D |:| 254 100% ‘EaHaslj | | ‘
02 & [ 254-100% [Ballast 2 | [ ‘
03 2 [ 254-100% [Ballast 3 | [ |
04 2 & 254- 1004 [Ballest 4 | |
05 & & 254-100% [Ballast 5 | [ |
05 W [ [ [£] 2s-r00n [BolesS | |
07 W [ [ [E] 25 r00n [y | |
08 W) D D 254- 1007  [Balest_8 | [ |

Freie Adressen fur Drag & Drop:

00 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 3 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 H8 B9 60 61 62 63 No
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3. Lassen Sie den Mauszeiger einen Moment (ohne Klick) Giber einer Zahl/einer Adresse in der Spalte
"Adresse" schweben. Nun wird in einem Infofenster der aktuelle Status angezeigt.

Datei  Hilfe Sprache

B = = 5 W=y ', Projekt-Explorer ‘2 EnOcean Explorer @ZeigeLog A Auto ||[COME3 - @ Trennen uFindeBL—Zﬂl

Projekt-Explorer o x Steuerung 1 }/ BL_201_+10_019ECEES-Gruppen }/Steuerung 2 ]/Steuerung 1-Misc
2 Auswahl l6schen ' Update

(=1 DEMO Projekt 2
=) Steuerung 1

Ballasts

Refreshrate: OFF ©

- Gruppen
- Szenen
i [ Timer Name
[ Steuerung 2 |Ba||ast_1 |
Zustand: OK - |Ba||ast_2 |
Lampenfehler: Nein |Ea||ast 3 |
Lampenleistung: Ein =
Grenzwertfehler: innerhalb N |Ea||agt_4 |
Uberblendvorgang: beendet
Reset zustand: Nein i |EE|"E'5t_5 |
Kurzadresse fehlt: Mein
Powerfehler: Nein |Ea||ast_6 |
[Ballast_7 |
[Ballast_8 |

Freie Adressen fir Drag & Drop:

0o 09 10
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
d2 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58

Ao B RY =

4. Ab der Version 1.1.0.1 gibt es die Moglichkeit, den aktuellen Dimlevel eines DALI Ballasts anzuzeigen.
Hierzu gibt es in der Ansicht "Ballast" die Spalte "Level".
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"O]BL-PC-FLEX -
Datei Hilfe Sprache
DEd

Projekt-Explorer
# Auswahl I5schen 2! Update

L, Projekt-Bxplorer
7%

@1 EnOcean Explorer ]| Zeige Log | 4 Auto | COM23 |49 Trennen [} Finde BL-201

BL_201_v10_019ECEES-Gruppen | Steuerung2 |"Name |“Name |"DEMO Projeki2 | Steuerungl }“Steuerung 1- Ballasts t Steuerung 1-Szenen | Steuen

¢ @ Timer
Steuerung 2

Ballasts

Refreshrate: OFF -

(3¢ (5¢] [3¢] ] (34 4] [ %,

-
@ﬁf i \5’ & f \?@ Name Beschreibung:
01 ] [L] [L] [} 254-100: JfBalestt | I
02 0 A 00 ooz |
03l [ [ Il oo [ |
04 @[] [ [ 2o e ]
05 0 A 00 Joeees |
06 W [ [2] [ z=¢-100n s |
07 Wl [ (2] [} 25t 00 el |
Freie Adressen fiir Drag & Drop:
00 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 87 38 30 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No

5. Die Dimlevel-Werte kdnnen automatisch aktualisiert von der Software ausgelesen werden. Wahlen Sie

hierzu in dem Dropdown-Feld "Refreshrate" den gewiinschten Wert aus.

Die Funktion ist wie folgt: Es werden zunachst alle Dimlevel ausgelesen. Danach wird die eingestellte Zeit
gewartet bevor erneut gelesen wird.

@ BL-PC-FLEX - \Desn

Datei  Hilfe Sprache
DEH

Projekt-Explorer
# Auswahl l5schen i Update

"4, Projekt-Explorer
1 x

[=)- DEMO Projekt 2
3. Steusrung 1
- Ballasts
- Gruppen
Szenen

Timer
Steuerung 2

/ZVEnOcean Explorer £]] Zeigelog | ## Aute | COM33 - 49 Trennen fif} Finde BL-201

BL_201_v10_019ECEE5-Gruppen ]/Stauerungl ]’ Name )’ Name |' DEMO Projekt 2 VSteuerungl/VSteuerung l-EaIlas‘sk Steuerung 1-5zenen t Steue

00

16
32
48

e ] s G

Name Beschreibung

|Eal|astj \ \

% [Ballast_2 | [

[Ballast_3 | I

. [Ballest 4 | I

[Ballast 5 | [

[Ballast_& | [

[Ballast 7 | [

Freie Adressen fiir Drag & Drop
08 08 10 11 12 13 14 15

17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3
33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No
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5.11. DALI Adresse eines Treibers oder Vorschaltgerates l6schen

Es kann sinnvoll sein, die Adresse eines DALI Vorschaltgerates bzw. Treibers zu I6schen, so dass es keine

Kurzadresse mehr besitzt.
Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie zunachst im Projekt-Explorer die Ebene "Ballasts" der Steuerung mit einem einfachen

Mausklick aus.

‘Q[BLPCFEX - \Dcsn-ded\datenm
Datei  Hilfe Sprache

DEHA L, Projekt-Explorer (3 EnOcean Explorer (] Zeige Log | # Auto |[COME2

| ¥ Trennen fifl Finde BL-201

Projekt-Explorer 2 x

Steuerung1 | Bl

L_201_v10_019ECEES-Gru

# Auswahl 15schen 2 Update
- DEMO Projekt 2

I

Ballasts

Refreshrate: OFF

2. Wahlen Sie iber die Adresse das Vorschaltgerat aus, dessen Adresse geloscht werden soll.

i I oo
Steusnung 2 ol [ 254
02wl [1][] 254
03wl [2] 1] 254-
04wl [1] 1] 254-
05wl [ [ O e
o6 Wl [1] 1] 254-
7w O
08 Y [1] 1] 254

Freie Adressen fiir Drag & Drop

00

16 17 18 19 20

32 33 34 35 36

48 49 50 51 52

&

-100%

100%
100%

21
37
53

ppen | Steuerung 2 | Steuerung 1-Mischpult |~ Steuerung 1-Szenen )/Steuerungl—ﬂalhstsli Steuerung 1-Misck

DI BIXI %,

Name Beschreibung:
\Bauasu | \ |
% [Ballast_2 | I |
\Eauasu. | \ |
%, [Balast 4 | [ |
[Ballast_5 | I |
o ‘Eallastj | \ |
[Ballast_7 | I |
[Balast_8 | [ |
09 10 11 12 13 14 15
22 23 24 26 26 27 28 29 30 31
38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
54 bb b6 5H7 58 5H9 60 61 62 63 No

3. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Adresse auf das Feld "No" rechts unten neben

der "63".
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Datei  Hilfe Sprache

DEH
Projekt-Explorer
7 Auswahl loschen ! Update

~., Projekt-Explorer (3} EnOcean Explorer ] ZeigeLog | 4 Auto

2 x

COM32 - 59 Trennen ) Finde BL-201

= DEMO Projeld 2
£ Stevenung 1
- Ballasts
- Gruppen
- Szenen
Timer
Steuenung 2

Steuerung1 | BL_201 v10 019ECEES-Gruppen | Steuerung2 }” Steuerung1-Mischpult | Steuerung 1-Szenen }“Steuerung 1- Ballasts }: Steuerung 1-Mischpu

Ballasts

Refreshrate: OFF =

Freie Adressen fiir Drag & Drop:

16
32
48

4, Lassen Sie nun die linke Maustaste los.

der Ballast-Tabelle.

2 BL-PC-FLEX -
Datei  Hilfe Sprache
D=d
Projekt-Explorer
X Auswahl loschen @ Update

—, Projekt-Explorer 54 EnOcean Explorer (]| Zeige Log | # Auto
7 x

17 18 19 20
33 34 35 36
49 50 51 52

& eme

Beschreibung

-100% [Ballast D

-100%  [Ballast_1

100% [Ballast 2

‘EaHasLB

\aauasxj

XHIHXHXXE %,

21 22 23
37 38 39
53 54 55

08
24
40
56

4
57

42
58

43
59

60

45 46 47

61

62

63

Die gewahlte Adresse, im Beispiel oben die 00, verschwindet aus

COM32 | -| ¥ Trennen [l Finde BL-201

Stewerung1 | BL 201 v10_019ECEES-Gruppen | Steuerung 2 | Stewerung1-Mischpult | Steuerung 1-Szenen }“Steuerung 1 - Ballasts }: Steuerung 1-Misc

=~ DEMO Projekt 2
[=)- Steuerung 1
Ballasts
Gruppen
Szenen

Timer
Steuerung 2

Ballasts

Refreshrate: OFF  ~

Freie Adressen fiir Drag & Drop:

00
16
32
48

17 18 19 20
33 34 35 36
4 50 51 52

& e

HXHXHXEN %,

Beschreibung:
100%  [Ballsst | [
-100% [Ballast 2 | [
-100% [Ballast 3 | [
-100% [Ballast_& | [
1003 [Ballast 5 | [
-100% [Ballast 6 | [
-100% [Ballast 7 | [
08 09 10 11 12 13 14 15
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No
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6. EnOcean Schalter und Sensoren
Aktuell ist es moglich, z.B. folgende Sensoren in das System einzulernen fiir Schaltfunktionen zu nutzen:

* Lichtschalter EnOcean

® Lichttaster EnOcean

* Bewegungsmelder EnOcean

* Prasenzmelder EnOcean

* Helligkeitssensor 0..1.000 Lux EnOCean

* Helligkeitssensor 0..2.000 Lux EnOCean

* Helligkeitssensor 0..30.000 Lux EnOCean

* Standard-Bewegungsmelder 230V AC mit BL-212-00-868 UP MOTION

* Standard-Lichtschalter und -Taster 230V AC mit BL-211-00-868 UP SWITCH

Einem Schalter wird im EnOcean-Explorer zur besseren Ubersicht ein Schaltersymbol vorangestellt:

EnQOcean-Explorer a1 x
| # Verfigbare |8schen == Hinzufigen

Projektiert

bchalter 1

[ 002B15E5

T3 E'_e'n'_E;gzlﬂgsEeldeH

' Hellighetssensor 1
D: 08154711

Ein Bewegungsmelder hat als Symbol eine Auge:
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EnOcean-Explorer 1 x
75 Verfughare laschen == Hinzufigen
Projektiert
n Schalter 1
|D: (2B 15E5
ewegungsmelder 1
D: 01898136

' Helligkeitssensor 1
ID: 08154711

Eln Helligkeitssensor hat als Symbol einen geteilten Kreis, halb weiR und halb schwarz:

EnDOcean-Explorer a1 x
75 Verfiigbare |5schen == Hinzufiigen

Projektiert

Schalter 1

D BZEISHES
Bewegungsmelder 1

> '“'I%EEE‘IIEE

A

elligkeitssensar 1
03154711
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6.1. Einlernen von Schaltern und Sensoren

Lichtschalter und -Taster EnOcean, z.B. Art.-Nr. 11051 Funktaster EnOcean rw

Ein Lichtschalter wird durch Betatigen des Schalters selbst in das System eingelernt. Driicken Sie hierzu eine
beliebige Taste.

EnOcean-Explorer @1 x
| 9 Verflighare ldschen == Hinzufiigen

Verfligbar

n MName

Ist die Software BL-PC-FLEX gestartet und ein USB-Stick aktiv/verbunden, so erscheint der Schalter mit dem
Symbol und seiner

eindeutigen EnOcean ID im EnOcean-Explorer als "Verfiigbar". Durch einen Doppelklick konnen Sie den
Lichtschalter

projektieren.

Bewegungsmelder EnOcean, , z.B. Art.-Nr. 11191 Wand-Bewegungsmelder EnOcean/Solar 868 MHz

Der Bewegungsmelder EnOcean, Art.-Nr. 11191, besitzt an der Unterseite des Gerdtes zwei Tasten.
Betrachtet man den Sensor von vorne, so |6st ein kurzer Druck auf die linke Taste (die ohne Einkerbung) ein
sog. Lerntelegramm aus.
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EnDOcean-Explorer o x
#< Verfugbare loschen == Hinzufagen

WVerflghbar

Ist die Software BL-PC-FLEX gestartet und ein USB-Stick aktiv/verbunden, so erscheint der Schalter mit dem
Symbol und seiner

eindeutigen EnOcean ID im EnOcean-Explorer als "Verfiigbar". Durch einen Doppelklick kdnnen Sie den
Lichtschalter

projektieren.

Helligkeitssensor EnOcean, z.B. Art.-Nr. 11511 Innen-Helligkeitssensor EnOcean 0-1000 lux

Der Helligkeitssensoren EnOcean, Art.-Nr. 11284, 11540 und 11511, besitzen an der Unterseite des Gerétes
einen innenliegenden Magnetschalter.
Die Position ist mit einer kleinen Markierung auf der Vorderseite des Gehduses gekennzeichnet.
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EnQcean-Explorer q x
75 Verfugbare lschen = Hinzufiigen
Verfighbar
MName
ID: 08154711
Hinweis:

Die Modelle 11284 und 11540 versorgen sich aus der integrierten Solarzelle. Bevor Sie mit den Geraten
arbeiten kdnnen, bendtigen diese

einige Zeit Tageslicht um den internen Energiespeicher aufzuladen. Erst dann senden diese Sensoren
Nachrichten.
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6.2. Mogliche Funktionen von Schaltern

Ein Schalter/Taster kann folgende Funktionen in der Steuerung auslosen:

Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele

- Wippe A |ON/OFF /DIM |Klassischer Tastdimmer auf einer Wippe - Alle / DALI

- Wippe B Broadcast
1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Wippe A/B |- DALI
oben (1) kurz betatigt, so wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
2. Ist das Ziel aktuell bereits eingeschaltet, und wird Ballast x

Wippe A/B oben (1) kurz betétigt, so geschieht nichts.

3. Wird Wippe A/B oben (1) betatigt und gehalten, so wird
die Helligkeit von Ziel solange erhoht, bis entweder

a) 100% Helligkeit des Ziels erreicht ist, sofern nicht der
Parameter "Maximum Level" des Zieles/der Ziele auf einen
Wert kleiner 100% gesetzt ist/sind.

b) Wippe A/B oben (1) losgelassen wird.

4. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Wippe A/B
unten (0) kurz betatigt, so wird das Ziel ausgeschaltet.

5. Ist das Ziel aktuell bereits ausgeschaltet, und wird
Wippe A/B unten (0) kurz betatigt, so geschieht nichts.

6. Wird Wippe A/B unten (0) betétigt und gehalten,

so wird die Helligkeit von Ziel solange erniedrigt, bis
entweder

a) 0% Helligkeit des Ziels erreicht ist, sofern nicht der
Parameter "Minimum Level" des Zieles/der Ziele auf einen
Wert groBer als 0% gesetzt ist/sind.

b) Wippe A/B unten (0) losgelassen wird.

- DALI Gruppe y
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Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO [ON / OFF /DIM |Klassischer Tastdimmer auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster Al Broadcast
- Taster BO 1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Taster x kurz |- DALI
- Taster B1 betatigt, so wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
Ballast x

2. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Taster x kurz
betatigt, so wird das Ziel ausgeschaltet.

3. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, wurde das letzte mal
beim Halten von Taster x die Helligkeit erniedrigt, und wird
Taster x betétigt und gehalten, so wird die Helligkeit von
Ziel solange erhoht, bis entweder
a) 100% Helligkeit des Ziels erreicht ist, sofern
nicht der Parameter "Maximum Level" des Zieles/
der Ziele auf einen Wert kleiner 100% gesetzt ist/
sind.

b) Taster x losgelassen wird.

6. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, wurde das letzte mal
beim Halten von Taster x die Helligkeit erh6ht, und wird
Taster x betétigt und gehalten, so wird die Helligkeit von
Ziel solange erniedrigt, bis entweder
a) 0% Helligkeit des Ziels erreicht ist, sofern nicht
der Parameter "Minimum Level" des Zieles/der
Ziele auf einen Wert groRer als 0% gesetzt ist/sind.

b) Taster x losgelassen wird.

- DALI Gruppe y

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH

Seite 91 von 122



Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX

Controls

C)EDEUTA

Version 1.2.1
Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
- Wippe A |ON/OFF Klassischer Lichtschalter ON/OFF auf einer Wippe - Alle / DALI
- Wippe B Broadcast
1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Wippe A/B |- DALI
oben (1) kurz betatigt, so wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
2. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Wippe A/B  |Ballast x
unten (0) kurz betatigt, so wird das Ziel ausgeschaltet. - DALI Gruppe y
Das Argument der Dropdownbox ist dabei die
Uberblendzeit/Fadezeit.
Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |ON / OFF Klassischer Lichttaster ON/OFF auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster Al Broadcast
- Taster BO 1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Taster x kurz |- DALI
- Taster B1 betatigt, so wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
Ballast x
2. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Taster x kurz |- DALI Gruppe y
betétigt, so wird das Ziel ausgeschaltet.
Als zusitzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T,
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T =0 .. 90 Sekunden.
Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Wippe A |ON Lichttaster ON auf einer Wippe, A oder B, Tastendruck - Alle / DALI
- Wippe B beliebig (A1 oder A0) Broadcast
- DALI
1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Wippe A kurz [Betriebsgerat/
betatigt (Al oder A0), so wird das Ziel eingeschaltet. Ballast x
Als zusitzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, - DALI Gruppe y
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T =0 .. 90 Sekunden.
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Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele

- Taster AO |ON Lichttaster ON auf einem Taster - Alle / DALI

- Taster Al Broadcast

- Taster BO 1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Taster x kurz |- DALI

- Taster B1 betatigt, so wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T =0.. 90 Sekunden.

Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele

- Wippe A |OFF Lichttaster OFF auf einer Wippe, A oder B, Tastendruck |- Alle / DALI

- Wippe B beliebig (A1 oder A0) Broadcast

- DALI

1. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Wippe A kurz |Betriebsgerat/
betatigt (Al oder A0), so wird das Ziel ausgeschaltet. Ballast x
Als zusitzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, - DALI Gruppe y
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T =0.. 90 Sekunden.
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Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |OFF Lichttaster OFF auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster Al Broadcast
- Taster BO 1. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Taster x kurz |- DALI
- Taster B1 betatigt, so wird das Ziel ausgeschaltet. Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T =0.. 90 Sekunden.
Ausléser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Wippe A [Level (0..254) Gehe Level auf einer Wippe, A oder B, Tastendruck - Alle / DALI
- Wippe B [bzw. 0%..100% |beliebig (A1 oder A0) Broadcast
- DALI
1. Wird Wippe A kurz betatigt (A1 oder AO) , so wird das  |Betriebsgerat/
Ziel auf den Dimlevel (Argument) mit der zuletzt genutzten|Ballast x
Fadezeit gefahren. - DALI Gruppe y
Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO [Level (0..254) |Gehe Level auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster A1 [bzw. 0%..100% Broadcast
- Taster BO 1. Wird ein Taster kurz betatigt (A1, AO, BO, B1) , so wird - DALI
- Taster B1 das Ziel auf den Dimlevel (Argument) mit der zuletzt Betriebsgerat/
genutzten Fadezeit gefahren. Ballast x
- DALI Gruppe y
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Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO [DT8 Farbtempe- |Aufruf Farbtemperatur DT8 auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster A1 |ratur Broadcast
- Taster BO |(1000K-10.000K), |1. Wird ein Taster kurz betatigt (A1, AO, BO, B1), so wird |- DALI
- Taster B1 |Schrittweite 50K |das Ziel (DT8) auf die Farbtemperatur (Argument) gesetzt. |Betriebsgerit/
Ballast x
- DALI Gruppe y
Ausléser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |Level Override Override Level auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster A1 [(OFF,0..254) bzw. Broadcast
- Taster BO |(OFF;0%..100%) |1. Wird ein Taster kurz betatigt (A1, A0, BO, B1), so wird |- DALI Gruppe y
- Taster B1 das Ziel auf den Dimlevel (Argument) mit der zuletzt
genutzten Fadezeit gefahren. Alle weiteren Befehle
"Gehe Level" werden solange ignoriert, bis die Funktion
"Override Level" mit dem Argument "OFF" aufgerufen
wird.
Dieser Befehl wird fiir das zeitweise Aussetzen von
Automatikfunktionen genutzt.
Ausléser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |DT8 DT8 Farbtemperatur Override auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster A1 |Farbtemperatur Broadcast
- Taster BO |Override 1. Wird ein Taster kurz betatigt (A1, AO, BO, B1) , so wird |- DALI Gruppe y
- Taster B1 [(OFF, das Ziel (DT9) auf die Farbtemperatur (Argument) gesetzt.
1000K..10.000K) |Alle weiteren Befehle "DT8 Farbtemperatur" werden
solange ignoriert, bis die Funktion "DT8 Farbtemperatur
Override " mit dem Argument "OFF" aufgerufen wird.
Dieser Befehl wird fiir das zeitweise Aussetzen von
Automatikfunktionen genutzt.
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Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele

- Taster A0 |Gehe zu Szene |Gehe zu Szene - Alle / DALI

- Taster Al |n Broadcast

-Taster BO [n=0..15 Bei Betatigung des Tasters x wird die Szene n aufgerufen. |- DALI

- Taster B1 Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Betriebsgerat/
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im Ballast x
Bereich T =0 .. 90 Sekunden. - DALI Gruppe y

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele

- Taster A0 |Starte Timer n |Starte Timer Timer 1.

- Taster Al |n=1..16 Timer 16

- Taster BO Bei Betatigung des Tasters x wird der Timer n mit der Dauer

- Taster B1 T gestartet. T ist aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T = 1 Sekunde .. 23:30 Stunden wahlbar.

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele

- Taster AO |Stoppe Stoppe Timer Timer 1 ..

- Taster A1 |Timer n, Timer 16

-Taster BO |n=1..16 Bei Betdtigung des Tasters x wird der Timer n gestoppt.

- Taster B1

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele

- Taster AO |Starte Starte Bewegungsmelder projektierter

- Taster A1 |Bewegungs- Bewegungs-

-Taster BO |melder Bei Betatigung des Tasters x wird ein projektierter melder

- Taster B1 Bewegungsmelder gestartet bzw. freigegeben.

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele

- Taster AO |Stoppe Stoppe Bewegungsmelder projektierter

- Taster A1 |Bewegungs- Bewegungs-

- Taster BO [melder Bei Betatigung des Tasters x wird ein projektierter melder

- Taster B1 Bewegungsmelder gestoppt bzw. gesperrt.
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Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |Starte Starte Helligkeitssensor projektierter
- Taster A1 |Helligkeits- Helligkeitssensor
- Taster BO |sensor Bei Betdtigung des Tasters x wird ein projektierter
- Taster B1 Helligkeitssensor gestartet bzw. freigegeben.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |Stoppe Stoppe Helligkeitssensor projektierter
- Taster A1 |Helligkeits- Helligkeitssensor
- Taster BO |sensor Bei Betatigung des Tasters x wird ein projektierter
- Taster B1 Helligkeitssensor gestoppt bzw. gesperrt.
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6.3. Mogliche Funktionen von Bewegungsmeldern

Ein Bewegungsmelder kann folgende Aktionen in der Steuerung auslésen:

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |ON ON - Alle / DALI
erkannt Broadcast
Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten |- DALI
Bewegungsmelders wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T =0 .. 90 Sekunden.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |OFF OFF - Alle / DALI
erkannt Broadcast
Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten |- DALI
Bewegungsmelders wird das Ziel ausgeschaltet. Betriebsgerat/
Als zusitzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T=0.. 90 Sekunden.
Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Level Level - Alle / DALI
erkannt Broadcast
Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten |- DALI
Bewegungsmelders wird das Ziel mit einem bestimmten Betriebsgerat/
Level (Argument) eingeschaltet. Ballast x
Der Level ist als Argument aus einer Dropdown-Liste mit |- DALI Gruppe y
Werten im Bereich von 0..254 bzw. 0%..100% wahlbar.

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
Seite 98 von 122




Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX

C)EDEUTA

Controls

Version 1.2.1
Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Gehe zu Szene |Gehe zu Szene - Alle / DALI
erkannt n,n=0..15 Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten |Broadcast
Bewegungsmelders wird die Szene n aufgerufen. Als - DALI
zusiatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Betriebsgerat/
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im Ballast x
Bereich T =0 .. 90 Sekunden. - DALI Gruppe y
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Starte Timer n |[Starte Timer Timer 1.. Timer
erkannt n=1.16 16
Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten
Bewegungsmelders wird der Timer n mit der Dauer T
gestartet. T ist aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T = 1 Sekunde .. 23:30 Stunden wahlbar.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Stoppe Timer n |Stoppe Timer Timer 1.. Timer
erkannt n=1.16 16
Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten
Bewegungsmelders wird der Timer n gestoppt.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Starte Starte Bewegungsmelder projektierter
erkannt Bewegungs- Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten |Bewegungs-
melder Bewegungsmelders wird ein weiterer projektierter melder
Bewegungsmelder gestartet bzw. freigegeben.
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Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Stoppe Stoppe Bewegungsmelder projektierter
erkannt Bewegungs- Bewegungs-
melder Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines melder
projektierten Bewegungsmelders wird ein projektierter
Bewegungsmelder gestoppt bzw. gesperrt.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Starte Starte Helligkeitssensor projektierter
erkannt Helligkeits- Helligkeitssensor
sensor Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten
Bewegungsmelders wird ein projektierter Helligkeitssensor
gestartet bzw. freigegeben.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Stoppe Stoppe Helligkeitssensor projektierter
erkannt Helligkeits- Helligkeitssensor
sensor Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten
Bewegungsmelders wird ein projektierter Helligkeitssensor
gestoppt bzw. gesperrt.
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6.4. Mogliche Funktionen von Helligkeitssensoren

Ein Helligkeitssensor kann folgende Aktionen in der Steuerung auslésen:

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |ON ON - Alle / DALI
Argument, Broadcast
Heller als Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert - DALI
Argument kleiner bzw. groBer als das gewahlte Argument (0%..100%), |Betriebsgerat/
so wird das gewahlte Ziel eingeschaltet. Ballast x
- DALI Gruppe y
Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |OFF OFF - Alle / DALI
Argument, Broadcast
Heller als Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert - DALI
Argument kleiner bzw. groBer als das gewdhlte Argument (0%..100%), |Betriebsgerat/
so wird das gewahlte Ziel ausgeschaltet. Ballast x
- DALI Gruppe y
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |Starte Timer n |Starte Timer - Alle / DALI
Argument, [n=1..16 Broadcast
Heller als Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert - DALI
Argument kleiner bzw. gréBer als das gewahlte Argument (0%..100%), |Betriebsgerat/
wird der Timer n mit der Dauer T gestartet. T ist aus einer [Ballast x
Dropdown-Liste mit Werten im Bereich T = 1 Sekunde .. - DALI Gruppe y
23:30 Stunden wahlbar.
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Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |Stoppe Timer n |Stoppe Timer - Alle / DALI
Argument, |n=1..16 Broadcast
Heller als Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert - DALI
Argument kleiner bzw. groBer als das gewahlte Argument (0%..100%), |Betriebsgerat/

wird der Timer n mit der Dauer T gestoppt. Ballast x

- DALI Gruppe y

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als [Starte Starte Bewegungsmelder projektierter
Argument, [Bewegungs- Bewegungs-
Heller als [melder Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert melder
Argument kleiner bzw. groBer als das gewéhlte Argument (0%..100%),

wird ein projektierter Bewegungsmelder gestartet bzw.

freigegeben.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |Stoppe Stoppe Bewegungsmelder projektierter
Argument, [(Bewegungs- Bewegungs-
Heller als melder Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert melder
Argument kleiner bzw. groRRer als das gewahlte Argument (0%..100%),

wird ein projektierter Bewegungsmelder gestoppt bzw.

gesperrt.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als [Starte Starte Helligkeitssensor projektierter
Argument, |Helligkeits- Helligkeitssensor
Heller als [sensor Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert
Argument kleiner bzw. groBer als das gewahlte Argument (0%..100%),

wird ein weiterer projektierter Helligkeitssensor gestartet

bzw. freigegeben.
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Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als [Stoppe Stoppe Helligkeitssensor projektierter
Argument, |Helligkeits- Helligkeitssensor
Heller als |[sensor Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert
Argument kleiner bzw. groRRer als das gewahlte Argument (0%..100%),
wird ein projektierter Helligkeitssensor gestoppt bzw.
gesperrt.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Helligkeits- [Helligkeits- Nachfiihrung des Soll-Dimlevels einer Adresse - Alle / DALI
anderung |nachfiihrung Broadcast
Wenn eine DALI-Adresse (ALLE, Einzeladresse oder Gruppe) |- DALI
eingeschaltet wird, so geschieht dieses mit dem Dimlevel |Betriebsgerat/
entsprechend der eingestellten Geraden. Ballast x

Offset und Steigung sind der Geraden sind dabei iber die
Werte in den beiden Dropdown-Boxen einstellbar.
Die Steigung ist dabei negativ wie auch positiv einstellbar.

Wichtig:

Eine Anderung der Helligkeit fiihrt nicht zu einem Ein- oder
Ausschalten der Zieladresse! Lediglich der Soll-Dimlevel
wird fortlaufend angepasst. Mit diesem Soll-Dimlevel
arbeitet die Zieladresse, sobald ein ON Befehl erfolgt.

- DALI Gruppe y
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Hinweis:

Wenn sie einen Helligkeitsensor im EnOcean-Explorer mit einem einfachen Mausklick auswéhlen, so

konnen Sie
in dem Fenster "Eigenschaften" bei "Wert" den zuletzt gemeldeten Helligkeitsswert sehen. Dieses

unterstitzt
Sie bei der Inbetriebnahme und der Konfiguration des Systems.
Im Feld "Beschreibung" steht standardmaRig der Messbereichs-Endwert des Sensors.

EnQcean-Explorer 1 x
75 Verfiigbare Loschen == Hinzufiigen

Yerfaghbar

’
il D: 01924368

Eigenschaften

EnOcean ID:  0152436E

Name: Name

Signalstarice: 64 dBm

Beschreibung: [ 1000 Lo

Wert: 476 Lipe - 47 %
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6.5. Offline-Konfiguration von Schaltern und Sensoren

Wenn Sie die EnOcean-ID eines Sensors oder Schalters kennen, dieser aber bereits verbaut ist oder lhnen

aktuell nicht zur Verfligung steht,
so kdnnen Sie diesen manuell zu einem Projekt hinzufligen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Betdtigen Sie im EnOcean-Explorer den Button "+ Hinzufligen".

EnQcean-Explorer

# Verflighare lasche

Projektiert

Mame
B p. 00261565

Verflgbar

Mame
|D: 08154711

o x

2. Im folgenden Dialogfenster kénnen Sie nun den Typ des Schalters / Sensors auswahlen, den Sie
hinzufiigen wollen.

-~

g5 Hinzufiigen...

Schalter RPS

Hex_Adresse

Abbrechen

Hinzufligen

-,
a5 Hinzufiigen...

Schaltter RPS

Schalter RPS

Bewegungsmelder AS-07-01
AT o TR T T e T P P L [] [} X

-
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3. Im Feld "Hex_Adresse" geben Sie bitte die EnOcean-ID ein und betéatigen Sie den Button "Hinzuflgen".

a5 Hinzufigen... ﬁ

Schalter RPS -
|FEFCDD25| |

Abbrechen H ugen

4. Der Schalter aus dem Beispiel oben steht Thnen nun im EnOcean-Explorer als "Verfugbar" zur Verfigung.

EnDOcean-Explorer a1 x
| & Verfigbare Léschen =f= Hinzufiigen

Yerfaghar

MName

D: 01324368

5. Mogliche Typen fiir das manuelle Hinzufligen sind:

e Lichtschalter und Taster, RPS

¢ Bewegungsmelder, EEP: A5-07-01, wie Art.-Nr. 11191 Wand-Bewegungsmelder EnOcean Solar
868 MHz

¢ Bewegungsmelder, EEP: A5-07-02 und A5-07-03

¢ Helligkeitssensor, EEP: A5-06-01: 0..30.000 Lux, wie Art.-Nr. 11540, Helligkeitssensor EnOcean,

0..30.000 Lux

¢ Helligkeitssensor, EEP: A5-06-02: 0..1.000 Lux, wie Art.-Nr. 11511, Helligkeitssensor EnOcean,
0..1.000 Lux

¢ Helligkeitssensor, EEP: A5-08-01: 0..2.000 Lux, wie Art.-Nr. 11284, Helligkeitssensor EnOcean,
0..2.000 Lux
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6.6. Empfangsanzeige von EnOcean-Telegrammen

1. Zur Unterstlitzung bei der Inbetriebnahme wird der Empfang von Telegrammen der erkannten und
projektierten Schalter und Sensoren visuell dargestellt.

Hierbei wird das Symbol zu Beginn der Zeile im EnOcean-Explorer fir ca. 1 Sekunde bei Empfang eines
Telegrammes von diesem Schalter oder Sensor rot hinterlegt.

Somit ist es moglich, einen Schalter bzw. Sensor nachtréglich, auch ohne die EnOcean ID zu kennen, zu
bearbeiten.

EnQOcean-Explorer 1 x
| ¥ Verfugbare lschen == Hinzufigen

Projektiert

p Name

2. Bei Lichtschaltern wird bei Empfang einer Nachricht angezeigt, welches der vier Schaltelemente betatigt
wurde, solange der Taster/Schalter betatigt wird.

Wahlen Sie hierzu im EnOcean-Explorer mit einem einfachen Mausklick den Schalter an, den Sie
untersuchen wollen. Wenn Sie nun eine Taste driicken und

halten, sehen Sie im Eigenschaftenfenster im EnOcean-Explorer unter Wert den aktuell gedriickten Taster
(AO/A1/B0O/B1).
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EnCOcean-Explorer

| # Verfigbare laschen == Hinzufiigen

Projektiert

Name
4 0: p02B15E5

WVerfighar

MName
|0 08154711

Eigenschaften

EnOcean ID:  D0ZB15E5

Mame: Mame

Signalstarce:  -67 dBm

Beschreibung: |Beschreibung:
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7. Zeitfunktionen mit Timern

Auf jeder Steuerung stehen 16 unabhangige Timer/Count-Downs mit einer Laufzeit von bis zu 23:30
Stunden zur Verfligung.

Diese kdnnen durch Ereignisse, wie z.B. Betdtigung eines Tasters gestartet und gestoppt werden.
Beim Ablaufen des Timers kann diesem Ereignis eine Funktion zugewiesen werden.
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7.1. Mogliche Funktionen von Timern

Ein Timer kann bei Ablauf eine der folgenden Funktionen auslésen:

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Timeout |ON ON - Alle / DALI
Broadcast
Nach Ablauf des Timers (Timeout) wird das Ziel - DALI
eingeschaltet. } Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T =0 .. 90 Sekunden.
Ausléser  [Funktion Beschreibung Ziele
Timeout OFF OFF - Alle / DALI
Broadcast
Nach Ablauf des Timers (Timeout) wird das Ziel - DALI
ausgeschaltet. ) Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T =0.. 90 Sekunden.
Ausléser  [Funktion Beschreibung Ziele
Timeout Level Level - Alle / DALI
Broadcast
Nach Ablauf des Timers (Timeout) wird das Ziel auf den - DALI
Dimlevel (Argument) mit der zuletzt genutzten Fadezeit Betriebsgerat/
gefahren. Ballast x
- DALI Gruppe y
Ausléser  |Funktion Beschreibung Ziele
Timeout DT8 Farbtempe- |Aufruf Farbtemperatur DT8 auf einem Taster - Alle / DALI
ratur Broadcast
(1000K-10.000K),|Nach Ablauf des Timers (Timeout) wird das Ziel (DT8) auf |- DALI
Schrittweite 50K |die Farbtemperatur (Argument) gesetzt. Betriebsgerat/
Ballast x
- DALI Gruppe y
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Ereignis Aktion Beschreibung Ziele
Timeout Gehe zu Szene |Gehe zu Szene - Alle/
n, DALI Broadcast
n=0..15 Bei Ablauf des Timers wird die Szene n aufgerufen. Als - DALI
zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Betriebsgerat/
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im Ballast x
Bereich T =0 .. 90 Sekunden. - DALI Gruppe y
Ereignis Aktion Beschreibung Ziele
Timeout Starte Timer n, |Starte Timer Timer 1 ..
n=1.16 Timer 16
Bei Ablauf des Timers wird der Timer n mit der Dauer T
gestartet. T ist aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T = 1 Sekunde .. 23:30 Stunden wahlbar.
Ereignis Aktion Beschreibung Ziele
Timeout Stoppe Timer |Stoppe Timer Timer 1 ..
n, Timer 16
n=1.16 Bei Ablauf des Timers wird der Timer n gestoppt.
Ereignis Aktion Beschreibung Ziele
Timeout Starte Starte Bewegungsmelder projektierter
Bewegungs- Bewegungs-
melder n, n = |Bei Ablauf des Timers wird ein projektierter melder
1..16 Bewegungsmelder gestartet bzw. freigegeben.
Ereignis Aktion Beschreibung Ziele
Timeout Stoppe Stoppe Bewegungsmelder projektierter
Bewegungs- Bewegungs-
melder n, n = |Bei Ablauf des Timers wird ein projektierter melder
1..16 Bewegungsmelder gestoppt bzw. gesperrt.
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Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Timeout Starte Starte Helligkeitssensor projektierter
Helligkeits- Helligkeitssensor
sensor Bei Ablauf des Timers wird ein weiterer projektierter
Helligkeitssensor gestartet bzw. freigegeben.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Timeout Stoppe Stoppe Helligkeitssensor projektierter
Helligkeits- Helligkeitssensor
sensor Bei Ablauf des Timers wird ein weiterer projektierter
Helligkeitssensor gestoppt bzw. gesperrt.
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7.2. Timer 16 (Autostart)

Viele Steuerungen haben das Problem, dass nach Unterbrechung der Netzspannung die DALI
Vorschaltgerate lediglich den
im DALI Vorschaltgerat gespeicherten POWER ON Wert fiir die Beleuchtungsstarke aktivieren.

Mit Hilfe des Timers 16, welcher unmittelbar nach dem Einschalten des BL-20x-yy-868 EnOcean-DALI-
Controllers einen

Timeout generiert, kdnnen Sie nun alle Timerfunktionen wie oben beschrieben nutzen.

So kann z.B. ein Szenenaufruf erfolgen.
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8. Anhang

Nachfolgend finden Sie bitte einige niitzliche Informationen rund um die Themen DALI, EnOcean und die
Lichtsteuerungen.
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8.1. Firmware-Update

Bei groReren Anderungen der Funktionalitit kann es erforderlich sein, die Steuerungs-Firmware zu
aktualisieren. Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Speichern Sie die Datei "<FW-Version>.bin" lokal ab. Diese bekommen Sie entweder Uber das Internet

oder per E-Mail.

2. Wéhlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung, deren Firmware Sie aktualisieren mochten..

‘@[ BL-PC-FLEX - \Dcssi at

Datei  Hilfe
DEH

Projekt-Explorer

Sprache

., Projekt-Explorer
X

2V EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto

75 Auswahl léschen g Update
B Up

21 (ki

[+~ Steuerung 2

COM33 | ~|&" Trennen n Finde BL-201

Steuerung 1 ]/ BL_201_v10_019ECEES-Gruppen ]/Steuerung 2 ]/Steuerung 1-Mischpult I/ Steuerung 1-5zenen

Einstellungen

Nare; Fepesers OFF -
ID: 019ECEES PM: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
SN: 4734 Signaistarke: | 74dbm
DALl

Korfiguration

Typ Ziel/Ballast Auslaser Funktion Argument

2. Im Tab "<Steuerungsname>" sehen sie am Ende der Zeichenkette "PN: ..." die aktuelle Firmwareversion

der Steuerung, z.B. "1.1.0".
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¢} BL-PC-FLEX - WWDc
Datei  Hilfe Sprache
A= H i, Projekt-Explorer /5% EnOcean Explorer ZTJZeige Log | A Auto [|€OM33 ~|&° Trennen nFinde BL-201

Projekt-Explorer rx Steuerung 1 ]/ BL_201_v10_019ECEES5-Gruppen ]/Steuerung 2 }/Steuerung 1-Mischpult ]/ Steuerung 1-5zenen }/
# Auswahl l5schen ! Update

Enstel
= DEMO Projekt 2 reieiungen
i Ballasts
gmppen ID: 019ECEES PN: 11214 BL207-10-85
“ 2ZENEN
i Timer SN: 4734 Signalstarke: 74dbm
[#- Steuerung 2
DALI

Konfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funldion Argument

3. Wéhlen Sie den Button "FW Update" durch einen einfachen Mausklick links.

(7 BL-PC-FLEX - \\De-srv-dc2\date:
Datei  Hilfe Sprache
RE=A"| ., Projekt-Explorer 5% EnOcean Explorer @Ze\ge Log | A Auto ||COM33 - p‘Trennen nFmde BL-201

Projekt-Explorer B x Steuerung 1 }/ BL_201 _v10_019ECEES-Gruppen ]/Steuerung 2 ]/Steuerung 1-Mischpult ]/ Steuerung 1-5zenen
X Auswahl l6schen &' Update

(- DEMO Projekt 2

Einstellungen

ID: 019ECEES PM: 11214 BL-201-10-868 v1.1.0
SM: 4734 Signalstarke:  -74dbm

[#- Steuerung 2
DALI

Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funiction Argument

4. Wahlen Sie im folgenden Dialog die gewlinschte FW-Datei mit einem doppelten Mausklick links oder dem
Button "Offnen" aus.

F BL-201-v10-5econdary+checksum 1.1.1.bin l 28.04.2017 17:10 BIM-Datei 12 KB

5. Das Firmware-Update wird nun gestartet. Es kann einige Minuten dauern, bis die Aktualisierung
abgeschlossen ist.
Am Ende des Vorgangs wird die Steuerung automatisch neu gestartet und die Konfiguration neu eingelesen.

(C) 2017 DEUTA Controls GmbH
Seite 117 von 122



C)@DEUTA

Controls

Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX
Version 1.2.1

Im Tab "<Steuerungsname>" sollten Sie nun im in der Zeichenkette "PN: ..." die neue Firmware-Version
sehen.

6. Hinweis: Steuerungen mit einer Firmwareversion kleiner oder gleich v 0.9.1 unterstiitzen noch kein
Firmware-Update! Setzen Sie sich bitte mit uns in Verbindung.

m BL-PC-FLEX - neues Projekt

Datei  Hife
(] E H = | & 53 3 | ) ' Projekt Explorer --,Q"IEnOcean Explorer @Zeige Log |ﬁAuhﬂmﬁhk | COM23 ~| ¥ Trennen nF\nde BL-201
Projekt-Explorer I x Schalter_01 }/neuesmjekt |/' BL_201_v10_0185DDC /V BL_zol_vlo_omsoBBs]
¢ 9 Auswahl léschen == Update
! — Einstellungen
(= neues Projekt
E| BL_207_v10_01850D2C Mame: |BL_201_v10_01860BB8 Repeater: OFF <
ID: 01860BB3 PN: 11214 BL-201-10-864v0.9.1 Reset
Szenen
. E-Timer SN: 2472 Signalstarke: -71dbm
B BL_201_v10_D1860BEE
DALl
— Korfiguration
[Twp | ZelBalsst | K | Ausliser | Funktion | Argument |
Konnte Sektor 1 nicht Igschen

Die aktuellste Firmware finden Sie immer bei uns auf der Homepage unter

http://deuta-controls.net/home-2/service/downloads/
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8.2. Verbindung zum EnOcean USB-Stick zeitweise trennen

Es kann erforderlich sein, dass mehrere PC-Tools zeitweise Zugriff auf den USB-Stick bendtigen.

Damit Sie die Software BL-PC-FLEX nicht schlieRen miissen um einem anderen Programm den Zugriff auf
den Stock zu ermoglichen,

kénnen Sie den USB-Stick manuell trennen und wieder verbinden.

Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Betatigen Sie, falls Sie mit einem anderen PC-Tool Zugriff auf den EnOcean USB-Stick bendtigen, den
Button "Trennen" in der Aktionsleiste mit einfachem Mausklick links.

LEBL—PC-FLEX-'\\D-:-S d
Datei  Hilfe Sprache

& Auswahl 16schen ' Update

a =3 = 4, Projekt-Explorer (2% EnOcean Explorer j Zeige Log | A Auto || COMS3 s Trennen) Finde BL-201
Projekt-Explorer 1 x BL_201_v10_019ECEE5-Gruppen |i Steuerung 2
Tren

=- DEMO Projekt 2 T N T & -
=1+ Steuerung 1 O AN 9% n bk B @ - N SO TN
#F F
B o T T T T T T T
Szenen Ballast_1 72 Y o o O |
| Tmer Ballast_2 ONEEEE0E0E0 DO MEBEEEE &
- Steuenung 2 Ballast_3 1 = Y s A A I i Y N Y G R
Ballast_4 DD EDDDD D00 O®MEB00 &
Ballast_5 DO ODDDODD D008 mOoOo &
Ballzst_& o e Y o s A v
Ballzst_7 OO MEBODDD BO0EEEBB @ &
Ballast_8 VEEDEEOE0E0E0 MOEDEEEEE &

Grupps zn 9] 2 2 &6 & 2R E @

Gruppe us [ @ EEEDEE EEEE D EEE

2. Wenn Sie wieder mit der Software BL-PC-FLEX und dem EnOcean USB-Stick arbeiten wollen, geben Sie in
dem anderen Tool den Zugriff zunachst wieder frei.
Danach betatigen Sie den Button "Verbinden" in der Aktionsleiste mit einfachem Mausklick links.
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BL-PC-FLEX -
d f\l’erblrden Finde BL-201

Datei  Hilfe Sprache

DEHS | ¥ 2@

Projekt-Explorer
# Auswahl I16schen ' Update

@ ' Projekt-Explorer (2% EnOcean Explorer j_| Zeigelog | 4 Auto | COMS3

= DEMO Projekt 2

- Steuerung 1

| - Ballests

Gruppen

- Szenen
i Timer

- Steuerung 2

BL_201_v10_019ECEES-Gruppen ]/Steuerung 2 } —
Gruppen
ST T
F F
T T
Ballast_1 ]
Ballast_2 B 0 i
Ballast_3 ) 1 Y
Ballast_4 L L
Ballast_5 B = o
Ballast_6 1 O s Y s
Ballast_7 1 Y s Y oo
Ballast_8 s
Grppe n ninlnininin
Gruppe aus (2] (521 [ (&1 (321 [

%
9,
%9

%,

HE OooOOoOOoOoOooO
HE ooOOoOoOoOooO
FE E0o0o0oooO s
HE OoOOoOOOoOoOoE
HE OoOOoOooOo=O0
HE oooOoo=0
HE ocooOoEOO
HE CoOOoOEOoOO
EE ooOEOOoOoO

%,
%,
%,
%,
%,
%%

EaEEEEa

EE O
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8.3. Technische Merkmale DALI

Eine DALI Lichtsteuerung hat grundsatzlich folgende wesentliche Eigenschaften:

Maximale Anzahl an DALI Betriebsgeraten pro DALI Master (abhadngig vom 64
Steuerungstyp)
Maximale Anzahl an DALI Gruppen 16
Maximale Anzahl an DALI Szenen 16
typische DALI Spannung (nicht SELV) 16V
Maximale Leitungslange 300 m bei
1,5 mm2
Datenibertragungsrate 1200 bit/s

Es gibt unterschiedliche Arten von Lichtsteuerungen aus dem Hause DEUTA Controls GmbH.
Je nach Typ kann die maximale Anzahl moglicher DALI-Betriebsgerate variieren:

Artikelnummer |Artikelbezeichnung maximale Anzahl an |mit zusatzlichem
DALI Betriebsgeraten [DALI Netzteil
ohne weiteres DALI
Netzteil

11042 BL-201-00-868 UP BROADCAST 17 64
10945 BL-201-01-868 UP 2xGRP 17 64
11064 BL-201-02-868 UP RGB 17 64
10985 BL-201-00-868 UP RGBW 17 64
11214 BL-201-10-868 UP FLEX 17 64
11103 BL-201-09-868 AP BROADCAST 17 64
11237 BL-201-13-868 AP FLEX 17 64
11205 BL-201-05-868 ERCO 3xGRP 17 64
IxSCENE
11236 BL-201-12-868 ERCO FLEX 17 64
11329 BL-202-10-868 EVG FLEX 15 64
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8.4. Parameter im DALI Betriebsgerat

Es gibt unterschiedliche Speicherorte im System, an denen Parameter gespeichert werden.

Einige sind direkt im DALI Betriebsgerat hinterlegt, wie z.B. einem Netzteil mit DALI Schnittstelle.

Diese Parameter sind nicht in der DALI Steuerung gespeichert.

DALI Parameter im Betriebsgerat

Beschreibung

Maximum Level

Maximaler Helligkeitswert, der beim Dimmen nicht
Uberschritten wird

Minimum Level

Minimaler Helligkeitswert, der beim Dimmen nicht
unterschritten wird.

Power On Level

Helligkeitswert beim Einschalten der Netzspannung des
DALI Betriebsgerates

Failure Level

Dieser Helligkeitswert wird bei einem Fehler im DALI Kreis
vom Betriebsgerat eingestellt.

Fade Time

Die Uberblendzeit vom aktuellen zum neu einzustellenden
Helligkeitswert, gultig fiir z.B. Szenenibergange

Gruppenregister

Hier wird gespeichert, welcher der 16 Gruppen das
Betriebsgerat zugeordnet ist

Szenenregister

Hier sind die bis zu 16 Helligkeitswerte der einzelnen
Szenen des DALI Betriebgerates hinterlegt

Actual Level

Aktueller Helligkeitswert des DALI Betriebsgerates
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